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KATA PENGANTAR

Kurikulum Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Universitas Sumatera Utara harus
berubah agar sesuai dengan perkembangan zaman, apalagi masa sekarang ini I[Imu
Pengetahuan dan teknologi informas telah berkembang di era Industri 4.0 menyongsong
era society 5.0. Berdasarkan keputusan Rektor Universitas Sumatera Utara Nomor
2656/UN5.1.R/SK/KRK/2017, kurikulum Pendidikan Tinggi Program Studi Doktor [Imu
Arsitektur dan Perkotaan FT USU melaksanakan program Pendidikan berdasarkan Kerangka
Kualifikas Nasional Indonesia (KKNI) 2017. Kemudian pada tahun 2022, Program Studi
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan FT USU dituntut harus merevisi kurikulum KKNI
berdasarkan Outcome-Based Education (OBE), yaitu pendekatan pembelgjaran untuk
merencanakan (planning), memberikan (delivering) dan mengevaluasi (evaluating)
pendidikan yang mengharuskan mangjemen, dosen dan mahasiswa untuk memusatkan
perhatian dan strategi dalam mendukung visi Program Studi Pendidikan Doktor [Imu
Arsitektur dan Perkotaan yang unggul dan terkemuka di tingkat nasiona dan internasional,
yang berkekuatan local wisdom dan teknologi. Saat ini kecepatan pemanfaatan teknologi dan
produksi inovas berkembang sangat pesat sehingga memunculkan kesenjangan antara dunia
pendidikan dengan kebutuhan SDM di dunia kerja dan masyarakat. Tantangan pendidikan
abad 21 harus berperan penting dalam menghasilkan strategi untuk menjembatani
kesenjangan antara proses pendidikan di Program Studi Doktor IImu Arsitektur dan
Perkotaan dengan dunia kerja dan kebutuhan inovasi. Salah satu pendekatan yang digunakan
untuk mewadahi pendidikan abad 21 adalah KKNI berbasis Outcome-Based Education
(OBE) yang terwujud dalam Struktur Kurikulum Program Studi Ilmu Arsitektur dan
Perkotaan Program (S-3) Jalur Reguler dan Jalur Riset/Percepatan Studi (fastrack). Adapun
proses yang melandass dokumen dekonstruksi kurikulum Program Studi Doktor lImu
Arsitektur dan Perkotaan ini, sebagai upaya mencapai pendidikan Doktor arsitektur dan
perkotaan yang berkualitas untuk menghasilkan lulusan yang unggul dan berintegritas dalam
melaksanakan pendalaman dan perluasan keilmuan sehingga mampu bersaing di tingkat
internasional.
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BAB |
LATAR BELAKANG

1.1 Evaluas Kurikulum dan Tracer Study

Program Studi Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan USU berdiri berdasarkan
SK Pembukaan Nomor 3135/UN5.1.R/SK/PRS/2011 padatanggal 31 Desember 2011.
Berdasarkan  keputusan  Rektor  Universitas Sumatera Utara  Nomor
2656/UN5.1.R/SK/KRK/2017, kurikulum Pendidikan Tinggi Program Studi Doktor
[Imu Arsitektur dan Perkotaan FT USU melaksanakan program Pendidikan berdasarkan
Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI) 2017. Pada tahun 2022, Program
Studi Doktor [Imu Arsitektur dan Perkotaan FT USU dituntut harus merevisi kurikulum
KKNI berdasarkan Outcome-Based Education (OBE), yaitu pendekatan pembelagjaran
untuk merencanakan (planning), memberikan (delivering) dan mengevaluas
(evaluating) pendidikan yang mengharuskan pengelola, dosen dan mahasiswa untuk
memusatkan perhatian dan upaya pihak pengelola program studi pada hasil pendidikan
yang diinginkan. Saat ini kecepatan pemanfaatan teknologi dan produks inovasi
berkembang sangat pesat sehingga memunculkan kesenjangan antara dunia pendidikan
dengan kebutuhan SDM di dunia kerja dan masyarakat. Tantangan pendidikan abad 21
harus berperan penting dalam menghasilkan strategi untuk menjembatani kesenjangan
antara proses pendidikan di Program Studi Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan
dengan dunia kerja dan kebutuhan inovasi. Salah satu pendekatan yang digunakan
untuk mewadahi pendidikan abad 21 adalah KKNI berbasis Outcome-Based Education
(OBE). Adapun proses yang melandasi dekonstruksi kurikulum Program Studi Doktor
[Imu Arsitektur dan Perkotaan, yaitu meliputi cara mendapatkan masukan dari para
pemangku kepentingan terkait kurikulum yang lebih adaptif terhadap dinamika
kebutuhan kerja (FGD dan survei kepada mahasiswa, alumni dan pengguna lulusan),
sertahasil evaluas ketercapaian kompetensi dan atau keterampilan. Proses survey dan
FGD (Gambar 1.1) dilaksanakan olen mangemen Program Studi Doktor IImu
Arsitektur dan Perkotaan FT USuU sgjak tahun 2020-2022
(https://mta.usu.ac.id/index.php/profesi -doktor/doktor/tentang-program-studi).

Finalisasi ‘

Gambar 1.1 Proses Dekonstruks Kurikulum Program Studi Doktor [Imu Arsitektur
dan Perkotaan FT USU


https://mta.usu.ac.id/index.php/profesi-doktor/doktor/tentang-program-studi

1.1.1 Dasar-Dasar Perubahan

Program Studi Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan FT USU selama ini
menjalankan kurikulum dengan pendekatan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia
KKNI sgak tahun 2017. Penyelenggaraan kurikulum Program Studi Doktor [Imu
Arsitektur dan Perkotaan tahun 2012, berdasarkan Peraturan Presiden Nomor 8 Tahun
2012 tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI), dan Undang-Undang
Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi, yang mendorong Program Studi
untuk menyesuaikan diri dengan ketentuan tersebut. KKNI merupakan pernyataan
kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) Indonesia yang penjenjangan kualifikasinya
didasarkan pada tingkat kemampuan yang dinyatakan dalam rumusan capaian
pembelgjaran (learning outcomes). Program Studi Doktor IImu Arsitektur dan
Perkotaan sebagai penghasil SDM yang unggul dalam melaksanakan pendalaman dan
perluasan keilmuan perlu mengukur lulusannya, terkait dengan lulusan yang dihasilkan
memiliki ‘kemampuan’ setara dengan ‘kemampuan’ (capaian pembelajaran) yang telah
dirumuskan dalam jenjang kualifikass KKNI level program Doktor. Sebagai
kesepakatan nasional, ditetapkan lulusan Program Doktor/Doktor Terapan setara
dengan jenjang 9.

Program Studi Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan dalam menyusun atau
mengembangkan kurikulum, di wajibkan mengacu pada KKNI dan Standar Nasional
Pendidikan Tinggi berdasarkan Outcomes Based Education (OBE). Tantangan yang
dihadapi oleh Program Studi Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan FT USU dalam
pengembangan kurikulum di era Industri 4.0 menyongsong era society 5.0 adalah
menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan literasi baru meliputi literasi data,
literasi teknologi, dan literasi manusia yang berakhlak mulia. Daam hd ini, prodi
perlu melakukan reorientasi pengembangan kurikulum yang mampu menjawab
tantangan tersebut. Adapun dasar perubahan yang menjadi landasan hukum
kebijakan nasional dan institusional dekonstruksi kurikulum Program Studi Doktor
[Imu Arsitektur dan Perkotaan dapat dilihat dalam gambar 1.2.
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Gambar 1.2 Landasan Hukum, Kebijakan Nasional dan Institusional
Pengembangan Kurikulum Pendidikan Tinggi



Berdasarkan SN-Dikti (Standar Nasional) Pendidikan Tinggi yang berlaku pada
Permendikbud No. 03 Tahun 2020 dan landasan hukum, kebijakan nasional serta
institusional pengembangan kurikulum Pendidikan tinggi (Gambar 1.2), maka kurikulum
Program Studi Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan FT USU harus direvis dengan
tetap merujuk kepada Kerangka Kualifikass Nasiona Indonesia (KKNI) dan
berorientasi pada OBE (Outcome Based Education).

1.1.2 Hasil Pelaksanaan Evaluasi Kurikulum

Evaluas selama menjalankan kurikulum KKNI terus dilakukan oleh Program
Studi Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan FT USU untuk mencapai proses
pembelgaran yang diinginkan. Permasalahan konsep kurikulum dalam sistem
pendidikan program Doktor saat ini adalah belum dapat menghasilkan ilmuan yang
unggul dalam melaksanakan pendalaman dan perluasan keillmuan arsitektur dan
perkotaan yang teruji sebagai Problem Solver dalam mengembangkan ilmu
pengetahuan di erarevolusi industri 4.0 menyongsong erasociety 5.0. Setelah dilakukan
proses evaluas kurikulum KKNI 2017, diperoleh beberapa aspek yang harus segera
direvisi dan disempurnakan ke depannya, yaitu:

e Terlalu tingginya bobot mata kuliah Disertasi sebesar 28 SKS dan mata kuliah
Seminar Hasil sebesar 12 SKS

e Tidak adanya mata kuliah publikas dalam seminar lokal dan mancanegara serta
publikasi karya ilmiah pada Lembaga Jurnal yang bereputasi, dalam rangka
mengkomunikasikan argumen produk riset disertasi. Adapun publikasi produk
riset disertasi sebagai pertanggungjawaban secara ilmiah dan etika akademik
sehingga diakui dalam skala nasional dan internasional

1.2 Peaksanaan Tracer Study
1.2.1 Langkah-Langkah Pelaksanaan Tracer Study

Pelaksanaan tracer study di lingkungan Universitas Sumatera Utara (USU)
dikoordinasi oleh Wakil Rektor Bidang Akademik, Kemahasiswaan dan Alumni USU
melalui website universitas. Pelaksanaan studi penelusuran lulusan (tracer study)
sendiri  dilaksanakan secara regular setigp tahunnya melaui  website
www.tracerstudy.usu.ac.id. Terkait dengan pelaksanaan revisi kurikulum, Program
Studi Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan FT USU juga melakukan tracer study
secara mandiri dengan melibatkan mahasiswa, alumni, dan pengguna lulusan melalui
penyebaran kuesioner dalam bentuk Google Form
(https.//mta.usu.ac.id/index.php/profesi -doktor/doktor/tentang-program-studi) dan
pelaksanaan Focus Group Discussion (FGD) yang diselenggarakan bersamaan dengan
Seminar.



http://www.tracerstudy.usu.ac.id/
https://mta.usu.ac.id/index.php/profesi-doktor/doktor/tentang-program-studi

Berbagai kegiatan intensif yang telah dilakukan oleh Program Studi Doktor lmu
Arsitektur dan Perkotaan FT USU untuk melakukan evaluasi kurikulum dan tracer
study tahun 2020-2022, yaitu:

1. Mempelgari berbagai konsep kurikulum KKNI berbasis OBE dari tahun 2020
sampai tahun 2022.

2. Membentuk panitia perubahan kurikulum Program Studi Doktor Ilmu Arsitektur
dan Perkotaan FT USU dengan melakukan diskus rutin untuk memberikan
skenario kurikulum KKNI berbasis OBE.

3. Mencari informasi dari berbagai sumber mengena pembelgaran dengan
implementasi KKNI berbasis OBE untuk pemantapan pemahaman.

4. Mengikuti Focus Group Discussion (FGD) mengenai Dekonstruksi Kurikulum
dengan Pendekatan Outcome-Based Education (OBE) dengan narasumber Prof.
Manneke Budiman, M.A., Ph. D dari Universitas Sumatera Utarayang dilakukan
oleh Unit Pengembangan Kurikulum (UPP) USU pada tanggal 13 April 2021
UPP USU.

5.  Meéeakukan diskus dengan tim dosen Program Studi Doktor [Imu Arsitektur dan
Perkotaan FT USU yang ditunjuk dengan melibatkan ketua Prodi, sekretaris
Prodi untuk melakukan tahapan perubahan kurikulum.

6. Melakukan diskusi di tim penyusun kurikulum Prodi untuk membuat pertanyaan
yang akan disebar pada survel yang melibatkan mahasiswa, aumni dan
pengguna lulusan secara terjadwal pada tahun 2020-2021.

1.2.2 Penyusunan Instrumen Survei dan FGD

Pertanyaan yang disajikan dalam tracer study berpedoman padaform tracer study
yang dikeluarkan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan mengenai pelaksanaan
tracer study dan panduan yang diberikan oleh Unit Pengembangan Pendidikan (UPP)
USU. Pertanyaan tracer study terdiri dari 12 pertanyaan dan 9 diantaranya merupakan
pertanyaan mandatory yang wajib diisi. Pertanyaan tersebut terkait dengan data
pekerjaan dan tanggapan alumni terhadap pembelgaran yang didapatkan selama
perkuliahan dan pengaruh pembelgjaran tersebut terhadap bidang pekerjaan serta
pengembangan diri didalam pekerjaannya. Selain untuk para alumni, kuesioner juga
diberikan kepada para pengguna alumni untuk mendapatkan tanggapan pengguna
alumni terhadap alumni yang .bekerja di instansi/perusahaannya.

1.2.3 Pelaksanaan Survei dan FGD

Pelaksanakan survel secara online dengan memberikan link google form dan
secara daring melalui platform zoom yang melibatkan mahasiswa Program Studi
Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan FT USU sejumlah 9 orang, dumni sgjumlah 3
orang dan pengguna lulusan sgjumlah 6 orang secaraterjadwal dari tahun 2020-2022.



1.2.4 Tabulas Hasil Survei dan FGD

Berkaitan dengan point profil lulusan (tabel 1.1), maka Hasil survey terkait
bidang kerja yang paling diinginkan mahasiswa adalah Pendidikan (42%) serta
penelitian dan pengembangan (40%). Kemudian, semua Alumni program Doktor 1lmu
Arsitektur dan Perkotaan saat ini memang bekerja di dunia Pendidikan yaitu sebagai
dosen (100%). Kemudian, pengguna lulusan program Doktor IImu Arsitektur dan
Perkotaan pada umumnya juga didominasi oleh Lembaga Pendidikan (pada data
statistik mencapai 40%)

Tabel 1.1 Tabulasi Evaluas Profil Lulusan berdasarkan Bidang Kerjayang paling
diinginkan mahasiswa, banyak menyerap Alumni dan Sektor Pengguna lulusan

Berdasarkan data statistik sebagai hasil survey terkait dengan bidang ilmu yang paling
diinginkan mahasiswa setelah lulus adalah bidang mangemen pembangunan dan
arsitektur (32% dan 30%). Selanjutnya, pengetahuan dari kuliah di Program Studi
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan yang menjadi kekuatan alumni saat bekerja
adalah metoda pengembangan ilmu, konsep-konsep bidang arsitektur dan perkotaan
serta pengetahuan teori-teori arsitektur dan perkotaan yang terkait dengan bidang ilmu
budaya, seni, sosia dan filsafat ilmu. Kemudian, tingkat kompetensi alumni menurut
pengguna lulusan berada dalam peringkat integritas akademik yang tinggi dan sedang.
Selanjutnya, berdasarkan hasil survey bidang kerja yang relevan berdasarkan tingkat
kompetensi alumni menurut pengguna lulusan adalah Pendidikan serta penelitian dan
pengembangan (tabel 1.2)

Tabel 1.2 Tabulasi Evaluasi Capaian Pembelgaran ditinjau dari Aspek Pengetahuan



Hasil survey menyatakan bahwa keterampilan umum yang paling diinginkan
mahasiswa untuk dipelgjari di Program Doktor [Imu Arsitektur dan Perkotaan adalah
memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju melalui pendekatan inter, multi,
atau transdisipliner serta mengembangkan petajal an penelitian dengan pendekatan inter,
multi, atau transdisipliner. Kemudian, keterampilan umum yang paling membantu
Alumni saat bekerja adalah menganalisa permasal ahan penelitian secara eksperimental
dan diikuti dengan mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah
penelitian. Selanjutnya, hasil survey mengatakan bahwa keterampilan umum yang
menjadi keunggulan aumni menurut pengguna lulusan Program Doktor llmu
Arsitektur dan Perkotaan adalah menganalisa permasalahan penelitian secara
eksperimental dan menyusun serta menganalisa permasal ahan penelitian secarateoritis
(tabel 1.3).

Tabel 1.3 Tabulas Evaluasi Capaian Pembelajaran
ditinjau dari Aspek Keterampilan Umum

Memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju Menganalisa permasalahan penelitian secara Menganalisa permasalahan penelitian secara
melalui pendekatan inter, multi, eksperimental (35%) eksperimental (29%)
atau transdisipliner (33%)
Mengembangkan peta jalan penelitian dengan Mengembangkan dan/atau menghasilkan Menganalisa permasalahan penelitian secara
pendekatan inter, multi, atau transdisipliner (22%) penyelesaian masalah penelitian (35%) teoritis (25%)
Menganalisa permasalahan penelitian secara teoritis Menganalisa permasalahan penelitian secara Mempublikasikan hasil penelitian (15%)
dan/atau eksperimental dalam bidang teoritis (30%)

dan Perk knologi, seni serta inovasi
(21%)
Mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian Mengembangkan dan/atau menghasilkan

masalah di bidang keilmuan, penyelesaian masalah penelitian (8%)

teknologi, seni, atau kemasyarakatan, berdasarkan hasil Mengembangkan peta jalan penelitian (7%)
kajian tentang ketersediaan

sumberdaya internal maupun eksternal (12%) Menyusun dan mengkomunikasikan produk

penelitian berdasarkan pandangan kritis atas
fakta, konsep, prinsip, atau teori (7%)

1 dan k ikasikan argumen dan solusi Mengelola informasi hasil penelitian (5%)
keilmuan, teknologi atau seni
berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip,
atau teori (12%)

Berdasarkan hasil survey melalui penyebaran kuesioner yang sudah disebarkan, bahwa
yang berada pada urutan prosentase terbesar terkait dengan keterampilan khusus yang
paling ingin dikuasai dan atau diperoleh mahasiswa saat lulus adalah merancang
penelitian melalui penelusuran literatur yang relevan dalam rangka membuat konsep
dan menemukan teori baru serta merencanakan petajalan riset arsitektur dan perkotaan,
mengelola riset, dan mendesiminasikan manfaat hasil risetnya untuk pengembangan
ilmu pengetahuan. Kemudian, keterampilan khusus yang paling membantu saat bekerja
menurut Alumni Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan adalah merancang
sistematika, permasalahan, keragaman pendekatan dan paradigma (pola pikir) dalam
pengkajian dan pengembangan ilmu pengetahuan melalui implikasi dan implementasi
dengan penggunaan alternatif metodologi penelitian serta mengidentifikas dan
menganalisa isu permasalahan Arsitektur dan Perkotaan dalam rangka menghasilkan
penemuan dan mendukung konsep dan teori baru. Selanjutnya, hasil survey yang berada
dalam peringkat terbesar terkait dengan keterampilan khusus yang menjadi keunggulan
alumni menurut pengguna lulusan adalah merancang karya ilmiah yang teruji dan
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original serta mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur dan
perkotaan melalui riset dengan pendekatan inter dan multidisiplin atau transdisiplin
(tabel 1.4).

Tabel 1.4 Tabulasi Evaluasi Capaian Pembelgjaran ditinjau
dari Aspek Keterampilan Khusus

Merancang penelitian melalui penelusuran literatur yang Merancang sistematika, permasalahan, k M karya ilmiah yang teruji dan original (43%)
relevan dalam rangka membuat pendekatan dan paradigma (pola pikir) dalam pengkajian
konsep dan menemukan teori baru (26%) dan pengembangan ilmu pengetahuan melalui implikasi dan
Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan implementasi
X et

lola riset , dan mendesii k dengan I if dologi litian (37%)
manfaat hasil risetnya untuk pengembangan ilmu
pengetahuan (25%)

Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan Mengidentifikasi dan menganalisa isu permasalahan Mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan
perkotaan, mengelola riset , dan mendesiminasikan Arsitektur dan Perkotaan dalam rangka menghasilkan arsitektur dan perkotaan melalui riset dengan pendekatan
manfaat hasil risetnya untuk pengembangan ilmu penemuan dan mendukung konsep dan teori baru (36%) inter dan multidisiplin atau transdisiplin (29%)

pengetahuan (25%)

p hasil penelitian dalam penelitian melalui penel literatur yang Mempublikasikan karya ilmiah secara nasional maupun
seminar nasional, i ional (journal ding) dan relevan dengan masalah penelitian (27%) internasional (13%)
dalam bentuk jumnal nasional serta jurnal internasional
(20%)
Mampu menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah Menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah
arsitektur dan perkotaan (17%) arsitektur dan perkotaan (10%)
Merancang sistematika, permasalahan, keragaman Merencanakan peta jalan riset arsitektur dan mengelola
pendekatan dan paradigma (pola pikir] dalam riset untuk pengembangan ilmu pengetahuan dan
pengemb dan impl| i ilmu huan (12%]) peningkatan kesejahteraan manusia (5%)

Berdasarkan sebaran kuesioner yang berada dalam peringkat terbesar, terkait
dengan pengetahuan yang dibutuhkan mahasiswa tetapi tidak ditawarkan prodi adalah
pengetahuan filosofi ilmu sains rekayasa, rekayasa perancangan, metode dan teknik
terkini yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem serta proses, produk atau
komponen dan proses berpikir secara sistematis, kritis dan analitis dalam rangka
menemukan konsep dan teori baru. Kemudian, keterampilan umum yang dibutuhkan
mahasiswa tetapi tidak ditawarkan prodi ilmu arsitektur dan perkotaan adalah memilih
penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju melalui pendekatan inter, multi, atau
transdisipliner untuk mengembangkan dan/atau menghasilkan penyel esaian masalah di
bidang teknologi dan seni ..serta urutan kedua, diikuti dengan menyusun dan
mengkomunikasikan produk penelitian berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep,
prinsip, atau teori. Selanjutnya, keterampilan khusus yang dibutuhkan mahasi swatetapi
tidak ditawarkan prodi ilmu arsitektur dan perkotaan adalah mengembangkan
pengetahuan dan/atau teknologi baru di dalam bidang arsitektur dan perkotaan melalui
riset, hingga menghasilkan karya kreatif, original, dan teruji.. serta urutan kedua,
mahasi swa menyatakan memecahkan permasalahan rekayasa dan teknologi di dalam
bidang arsitektur dan perkotaan melalui pendekatan inter, multi atau transdisipliner
dengan memperhatikan faktor-faktor ekonomi, kesehatan dan keselamatan publik,
kultural, sosia dan lingkungan (tabel 1.5).



Tabel 1.5 Tabulasi Evaluasi Pengetahuan/K eterampilan yang dibutuhkan Mahasiswa
tetapi tidak ditawarkan Prodi

L banek

Pengetahuan filosofi ilmu sains rek Memilih litian yang tepat guna, terkini dan termaju melalui logi baru di
perancangan, metode dan teknik terkini pendekatan inter, multi, atau transdisipliner untuk
yang diperlukan untuk analisis dan perancangan bangkan dan/at: hasilk |
sistem, proses, produk atau komponen (30%)

dan/atau tek
dalam bidang Arsitektur dan
Perkotaan melalui riset, hingga menghasilkan karya kreatif,
original, dan teruji (30%)

/ mer ian masalah di
bidang teknologi dan seni (29%)

dan m dan teknologi di
pandangan kritis atas

fakta, konsep, prinsip, atau teori (28%)

Proses berpikir secara sistematis, kritis dan analitis
dalam rangka menemukan konsep dan teori baru
(29%)

produk p I h p an
dalam bidang Arsitektur dan
Perkotaan melalui pendekatan inter, multi atau
transdisipliner dengan memperhatikan faktorfaktor
ekonomi, Kesehatan dan keselamatan

publik, kultural, sosial dan lingkungan (29)

Perencanaan peta jalan riset Arsitektur dan litian dalam

Perkotaan sebagai proses mengelola riset (20%)

Teknik mempublikasikan hasil penelitian pada lembaga publikasi
bereputasi (20%)

b hasil p
seminar internasional (journal proceeding) dan jurnal
internasional bereputasi (27%)

y dalam menyel
masalah arsitektur dan perkotaan yang
bermanfaat bagi masyarakat (18%)

Mengembangkan dan memelihara hubungan kolegial dan K k isasik dan
kesejawatan di dalam lingkungan mengimpl, riset untuk

sendiri atau melalui jaringan Kerjasama dengan komunitas peneliti pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat
di luar Lembaga (10%) pada masa depan (14%)

Teknik komunikasi dan presentasi (3%)

p kademik dalam p lol p b 1 dan
pembinaan sumberdaya
serta organisasi (7%)
Menemukan atau
ilmiah (6%)

kan teori baru/k

Berdasarkan hasil survey yang berada dalam urutan terbesar terkait dengan
pengetahuan yang dibutuhkan di dunia kerjatetapi tidak ditawarkan oleh prodi adalah
pengetahuan tentang metode ilmiah terkait pengembangan sumber daya perkotaan yang
mendukung industri kreatif berbasis hasil penelitian (41%). Dengan hanya beda 1 %,
responden juga menyatakan pentingnya pengetahuan pengetahuan mengenal
pengembangan ilmu pengetahuan sebagai proses penyelesaian masalah penelitian
terhadap teknologi dan industri industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0
(40%). Lalu, keterampilan umum yang diperlukan didunia kerja tetapi Tidak
Ditawarkan oleh Prodi ilmu arsitektur dan perkotaan, menurut alumni adalah
Keterampilan mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset
dalam rangkamenghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat
di era Revolus industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0 serta Kreativitas
dalam rangka menerobosilmu pengetahuan. Kemudian, hasil survey yang beradadalam
urutan terbesar terkait dengan keterampilan khusus yang diperlukan didunia kerjatetapi
Tidak Ditawarkan oleh Prodi Memproduksi penemuan dan teori baru berbasis riset dan
Penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil penelitian (tabel 1.6).

Tabel 1.6 Tabulasi Evaluasi Pengetahuan yang dibutuhkan di Dunia K erja tetapi
Ttidak ditawarkan oleh Prodi

Pengetahuan tentang metode ilmiah terkait
pengembangan sumber daya perkotaan yang
mendukung industri kreatif berbasis hasil
penelitian (41%)

Pengetahuan mengenai pengembangan ilmu
pengetahuan sebagai proses penyelesaian
masalah penelitian terhadap teknologi dan
industri industri 4.0 menuju perkembangan
era Society 5.0 (40%)

Pengetahuan tentang permasalahan
penelitian bidang arsitektur dan perkotaan
yang dapat dikembangkan menjadi industri
kreatif (17%)

Keterampilan mengkonseptualisasikan,
merancang dan mengimplementasikan riset
dalam rangka menghasilkan pengetahuan,
teknologi atau konsep baru yang bermanfaat
di era Revolusi industri 4.0 menuju
perkembangan era Society 5.0 (42%)

Kreativitas dalam rangka menerobos ilmu
pengetahuan (37%)

Keterampilan mengembangkan hubungan
kolegial dan kesejawatan di jaringan
Kerjasama dengan komunitas peneliti di luar
Lembaga (21%)

Memproduksi penemuan dan teori baru
berbasis riset (45%)

Penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil
penelitian (35%)

Wirausaha dan Industri kreatif berbasis riset
(20%)



Berdasarkan hasil survey, terkait dengan pengetahuan Alumni yang perlu
ditingkatkan menurut pengguna lulusan prodi Doktor ilmu arsitektur dan perkotaan
adalah pengetahuan mengenai pengembangan ilmu pengetahuan sebagai proses
penyelesaian masalah penelitian terhadap teknologi dan industri industri 4.0 menuju
perkembangan era Society 5.0 dan pengetahuan tentang metode ilmiah terkait
pengembangan sumber daya perkotaan yang mendukung industri kreatif berbasis hasil
penelitian (tabel 1.7). Kemudian, terkait dengan keterampilan umum alumni yang perlu
ditingkatkan  menurut  pengguna lulusan  prodi adalah  keterampilan
mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset dalam rangka
menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di era
Revolusi industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0 dan keterampilan
mengembangkan hubungan kolegial dan kesgawatan di jaringan kerjasama dengan
komunitas peneliti di luar Lembaga. Selanjutnya..keterampilan khusus alumni yang
perlu ditingkatkan menurut pengguna lulusan prodi, berdasarkan hasil survey di urutan
terbesar adalah memproduksi penemuan dan teori baru berbasis riset dan Penulisan
popular/ kreatif berdasarkan hasil penelitian (38%).

Tabel 1.7 Tabulas Evaluas Pengetahuan/K eterampilan Alumni yang perlu
ditingkatkan menurut Pengguna Lulusan

Pengetahuan mengenai pengembanganilmu Keterampilan mengkonseptualisasikan, Memproduksi penemuandan teori baru
pengetahuan sebagaiproses penyelesaian merancang dan mengimplementasikan riset berbasis riset (38%)
masalah penelitian terhadap teknologi dan dalam rangka menghasilkan pengetahuan,
industri industri 4.0 menuju perkembanganera  teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di
Society 5.0 (41%) era Revolusi industri 4.0 menuju perkembangan
era Society 5.0 (41%)
Pengetahuan tentang metode ilmiah terkait Keterampilan mengembangkan hubungan Penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil
pengembangan sumber daya perkotaanyang kolegial dan kesejawatan dijaringan kerjasama  penelitian (30%)
mendukung industrikreatif berbasis hasil dengan komunitas peneliti di luar Lembaga
penelitian (40%) (30%)
Pengetahuantentang permasalahan penelitian  Kreativitas dalam rangka menerobos ilmu Wirausaha dan Industrikreatif berbasis riset
bidangarsitektur dan perkotaan yang dapat pengetahuan (29%) (27%)

dikembangkan menjadi industrikreatif (19%) Teempl e i eredmhes

proses riset arsitektur dan perkotaan yang
bermanfaat bagi masyarakat (5%)

Pelaksanaan FGD dengan mahasiswa. Alumni dan pengguna lulusan Program Studi
IImu Arsitektur dan Perkotaan FT USU dilaksanakan pada hari Sabtu tanggal 8 Agustus
2020 bersamaan dengan acara seminar daring Perencanaan Rumah Subsidi. Adapun
peserta dihadiri oleh Mahasiswa S2 dan S3 serta Alumni dan Pengguna Lulusan.
(lampiran). Metode riset kualitatif yang paling dikenal dengan cara wawancara ini
menghasilkan pembahasan masalah yang mengevaluasi kurikulum di Program Studi
[Imu Arsitektur dan Perkotaan FT USU sebagai berikut:



Sistem pendidikan dan pengagjaran di Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan
USU, dituntut untuk berubah dalam menghasilkan sumber daya manusia yang
berkualitas dengan jenjang S3

Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan USU adalah suatu proses
pembelgaran atas berbagal keahlian yang bermanfaat untuk berkarir di dunia
industri berbasis riset. Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU harus
diselenggarakan dengan tujuan untuk meneliti dan menjawab pertanyaan yang
belum ada di dunia ini tahu jawabannya. Sehingga lulusannya dituntut untuk
menguasal teori -teori dan filosofi arsitektur dan perkotaan, yang terintegrasi
dengan teori bidang lain yang terkait (kebudayaan, seni, ilmu sosial, lingkungan,
pembangunan), dan filsafat ilmu.

Transformasi digital telah mengubah berbagai kebiasaan dan cara hidup masyarakat
dan kalangan dunia usaha dan industri. Dalam era revolusi industri. 4.0 yang
mengutamakan big data, digital economy, artificial intelligence, robotic, dan lain-
lan atau yang dikena dengan fenomena distruptive innovation. Proses
pembelgjaran di Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU harus sudah
mulai memperkenalkan society 5.0 atau masyarakat 5.0 di mana teknologi digital
diaplikasikan dan berpusat pada kehidupan manusia.

Kemudian hasil FGD yang dilaksanakan oleh Program Studi [Imu Arsitektur dan

Perkotaan dengan Alumni adalah sebagai berikut:

Jalur pendidikan tinggi yang terdiri dari pendidikan akademis, profesi, dan vokasi
terutama dalam hal implementasi kurikulum di setiap jenjang, khususnya S3 yang
harus didukung oleh sumber daya yang match dengan dunia usaha dan dunia
industri. Program Studi I[Imu Arsitektur dan Perkotaan USU dituntut agar
berargumentasi dengan tepat menggunakan data untuk merumuskan solusi yang
dapat dipertanggungjawabkan kebenarannya secarailmiah.

Adanya struktur yang jelas dalam setigp pekerjaan yang melibatkan lulusan
Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan adalah nilai tambah besar dalam karir.
Para atasan dan rekan kerja sangat menghargai kerja terstruktur karena ini sedikit
banyak membantu Alumni sebagai pengguna untuk mengerti proses dan hasil kerja
[ulusan Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU.

Kemampuan mengkaji, merancang pemecahan permasalahan penelitian, dan
memberikan solusi dan banyak hal lainnyayang dipelgari pada masa sekolah di
Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan USU pada akhirnya, secara perilaku
akan menciptakan etos kerja yang mengutamakan kualitas tinggi pada setiap
pekerjaan yang dilaksanakan Alumni. Sehingga, Alumni tidak perlu pengawasan
orang lain untuk memastikan kualitas hasil pekerjaannya, karena proses
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pembelgaran memandu Alumni untuk mempunyai hasil kerja yang terstruktur,
inovatif, dan kreatif.

Selanjutnya, hasil FGD yang dilaksanakan oleh Program Studi IImu Arsitektur dan
Perkotaan dengan Pengguna L ulusan adal ah:

» Para stakeholder/pengguna lulusan, cenderung menjelaskan hanya garis besar dari
pekerjaan penelitian yang harus dilakukan tanpa pemberitahuan secara detail yang
berlebihan. Situas pekerjaan tersebut, menyediakan ruang berpikir kreatif untuk
proses penyelesaian tugas berikutnya yang dituntut untuk diselesaikan oleh lulusan
dengan kualitas tinggi.

* Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan USU dituntut harus menciptakan
spiral positif untuk meningkatkan kualitas lulusannya

+  Kemampuan-kemampuan yang harus dimiliki seorang Doktor yang ahli dalam ilmu
Arsitektur dan Perkotaan masa depan, supaya sesuai dengan kebutuhan dan
perkembangan Ipteks di eradigital, maka sekolah di Program Studi 11mu Arsitektur
dan Perkotaan USU harus relevan atau serumpun, bahkan linier dengan keahliaan
yang dimiliki sebelumnyadi jenjang S2 (magister) sehingga dapat bermanfaat bagi
lulusannya ketika berkarir di institus pendidikan/instansi lainnya tempat lulusan
tersebut bekerja.

* Penting bagi lulusan Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU untuk
mandiri mengelola, memimpin, dan mengembangkan riset serta pengembangan
ilmu pengetahuan, supaya dapat teruji sebagai Problem Solver yang unggul untuk
pembangunan kota di era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0

1.2.5 Pendalaman Hasil Survel dan FGD

Hasil tracer study dan FGD dijadikan bahan evaluasi kurikulum untuk mengkaji
perkembangan ilmu pengetahuan Arsitektur dan Perkotaan terkait dengan kebutuhan
duniakerja. Hasil evaluasi kurikulum ini dapat dirumuskan menjadi profil lulusan yang
akan menjadi dasar untuk merumuskan Capaian Pembelgaran Lulusan (CPL).
Sehingga lulusan diharapkan memiliki kemampuan sesuai CPL yang dirumuskan.

Secara umum kurikulum KKNI 2017 yang dilaksanakan di Program Studi [Imu
Arsitektur dan Perkotaan FT USU menurut hasil survei kepada mahasiswa pada
prinsipnya menekankan tuntutan untuk berubah dengan tujuan untuk meneliti dan
menjawab pertanyaan tentang isu arsitektur dan perkotaan yang belum ada di duniaini
tahu jawabannya. Sehingga lulusannya dituntut untuk menguasai teori -teori dan
filosofi arsitektur dan perkotaan, yang terintegrasi dengan teori bidang lain yang terkait.
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Kemudian, alumni mempunyai pemikiran bahwa jalur pendidikan tinggi yang
terdiri dari pendidikan akademis, profesi, dan vokasi (yang menunjang penguasaan
keahlian terapan tertentu) terutamadalam hal implementasi kurikulum di setiap jenjang,
khususnya S3 yang harus didukung oleh sumber daya yang match dengan dunia usaha
dan duniaindustri. Selanjutnya, adanyastruktur yang jelas dalam setiap pekerjaan yang
melibatkan lulusan Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan adalah nilai tambah
yang besar dalam karir yaitu terkait dengan etos kerja yang mengutamakan kualitas
tinggi pada setiap pekerjaan yang dilaksanakan Alumni untuk mempunyai hasil kerja
yang terstruktur, inovatif, dan kreatif. Selain itu, pengguna lulusan mempunyai
pemikiran bahwa Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan USU harus
menciptakan spiral positif untuk meningkatkan kualitas lulusannya yang ahli dalam
ilmu Arsitektur dan Perkotaan masa depan, supaya sesuai dengan kebutuhan dan
perkembangan Ipteks di era digital supaya dapat teruji sebagai Problem Solver yang
unggul.

Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa kurikulum KKNI berbasis OBE
(Outcome Based Education) dalam Program Studi [lmu Arsitektur dan Perkotaan USU
dapat lebih difokuskan kepada keunggulan dalam melaksanakan pendalaman dan
perluasan keilmuan supayateruji sebagai Problem Solver dalam mengembangkan ilmu
pengetahuan serta pemecahan permasal ahan Arsitektur dan Perkotaan.

1.2.6 Presentasi Hasil Survel dan FGD

Presentas hasil survei dan FGD kepada pihak UPP yang dilaksanakan pada
tanggal 15 Juli 2022 dengan fasilitator dari pihak UPP mengambil keputusan agar hasil
survey dan FGD ditindaklanjuti dengan penyusunan Profil Lulusan dan Capaian
Pembelgjaran Lulusan (CPL), Capaian Pembel gjaran MataKuliah (CPMK) yang sesuai
dengan kebutuhan mahasiswa, Alumni dan pengguna lulusan/stakeholder.

1.3 Rumusan Perubahan

Evaluas terkait dengan profil lulusan (tabel 1.8), bila dibandingkan dengan
kurikulum KKNI level 9 dan gabungan hasil survey dengan menyebarkan kuesioner
dan pelaksanaan FGD memberikan pemahaman bahwa lulusan Program Studi llmu
Arsitektur dan Perkotaan USU cakap daam  mengelola, memimpin, dan
mengembangkan riset serta pengembangan ilmu pengetahuan, ahli dalam mengkaji,
merancang pemecahan permasalahan penelitian, dan memberikan solusi yang inovatif
dan kreatif, dan dapat memperoleh pengakuan nasional maupun internasional karena
handal dalam memecahkan permasalahan rekayasa dan teknologi di bidang Arsitektur
dan Perkotaan. Sehingga, proses pembelgarannya yang terwujud dalam struktur peta
kurikulum dapat mendeskripsikan adanya perubahan menuju (1) produk riset yang
kreatif, original, dan teruji dalam perkembangan ilmu pengetahuan ; (2) produk hasil
penelitian yang berkontribusi sebagai solusi arsitektur dan perkotaan yang inovatif dan
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kreatif serta (3) produk hasil penelitian yang memperoleh pengakuan dalam forum
ilmiah bereputas di tingkat nasional dan internasional.

Tabd 1.8 Rumusan Perubahan Berdasarkan Evaluasi Profil Lulusan

Mampu mengembangkan pengetahuan,
teknologi, dan atau seni baru di dalam
bidang keilmuannya atau praktek
profesionalnya  melalui  riset, hingga
menghasilkan karya kreatif, original, dan
teruji.

Mampu memecahkan permasalahan sains,
teknologi, dan atau seni di dalam bidang
keilmuannya melalui pendekatan inter, multi
atau transdisipliner.

Mampu  mengelola, memimpin, dan
mengembangkan riset dan pengembangan
yang bermanfaat bagi ilmu pengetahuan dan
kemaslahatan umat manusia, serta mampu
mendapat pengakuan nasional maupun
internasional.

Lulusan Program Studi llmu Arsitektur dan
Perkotaan USU harus cakap dalam
mengelola, memimpin, dan
mengembangkan riset serta pengembangan
ilmu pengetahuan

Lulusan Program Studi llmu Arsitektur dan
Perkotaan USU dituntut untuk ahli dalam
mengkaji, merancang pemecahan
permasalahan penelitian, dan memberikan
solusi yang inovatif dan kreatif

Lulusan Program Studi llmu Arsitektur dan
Perkotaan USU memperoleh pengakuan
nasional maupun internasional karena
handal dalam memecahkan permasalahan
rekayasa dan teknologi di bidang Arsitektur
dan Perkotaan

Produk riset yang kreatif, original, dan teruji
dalam perkembangan ilmu pengetahuan

Produk hasil penelitian yang berkontribusi
sebagai solusi arsitektur dan perkotaan yang
inovatif dan kreatif

Produk hasil penelitian yang memperoleh
pengakuan dalam forum ilmiah bereputasi di
tingkat nasional dan internasional

Ditinjau dari aspek pengetahuan (tabel 1.9) mengenai penguasaan teori-teori dan
filosofi arsitektur, serta teori bidang lain yang terkait (kebudayaan, seni, ilmu sosid,

lingkungan, pembangunan),

dan filsafat ilmu, maka evaluasi dari gabungan hasil

survey dengan menyebarkan kuesioner dan FGD adalah pentingnya untuk
meningkatkan metoda pengembangan ilmu arsitektur dan perkotaan berbasis
pengetahuan filosofi ilmu sains rekayasa, rekayasa perancangan, metode dan teknik
terkini yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem, proses, produk atau
komponen, supaya proses pembel gjaran yang terwujud dalam struktur peta kurikulum
dapat berubah berbasis OBE yang menghasilkan keluaran konsep dan teori baru dalam
bidang Arsitektur dan Perkotaan.

Tabel 1.9 Rumusan Perubahan Berdasarkan Evaluasi terkait Pengetahuan

Bila dilihat dari aspek keterampilan umum (tabel 1.9) berdasarkan kurikulum
KKNI level 9 untuk Program Doktor, maka dapat dievaluas hasil survey dengan
menyebarkan kuesioner dan pelaksanaan FGD. Andisa dari hasil survey dan
pelaksanaan FGD menghasilkan rumusan perubahan mengena perlunya peningkatan
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kemampuan dalam menentukan penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju untuk
menghasilkan penyelesaian masalah di bidang teknologi dan seni serta menemukan
konsep dan teori baru di bidang arsitektur dan perkotaan. Sehingga, mahasi swa dituntut
untuk terlatih bertanggung jawab dalam proses penelitian disertas melalui tahapan
kreatif menuliskaryailmiah berdasarkan hasil penelitian padaforum ilmiah yang diakui
dalam tingkat nasional dan internasional. Harapannya, agar proses pembelgaran yang
terwujud dalam struktur peta kurikulum dapat menghasilkan perubahan yang
berorientas kepada keluaran : (1) konsep/gagasan ilmiah, yang memberikan kontribusi
kepada perkembangan ilmu pengetahuan; (2) produk penelitian inter, multi atau
transdisipliner yang inovatif ; (3) publikasi produk penelitian di Lembaga bereputasi ;
(4) produk penelitian bidang arsitektur dan perkotaan yang tepat guna, terkini dan
termaju ; (5) rancangan peta jalan penelitian ; (6) karya ilmiah yang dapat
dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik ; (7) proses penelitian
berbasisteknologi digital yang diaplikasikan dan berpusat pada kehidupan manusiadan
(8) produk penelitian berbasis kolaborasi riset.

Bila dilihat dari aspek keterampilan umum (tabel 1.10) berdasarkan kurikulum
KKNI level 9 untuk Program Doktor, maka berdasarkan evaluasi gabungan hasil survey
dengan menyebarkan kuesioner dan FGD ditemukan perlunya peningkatan kemampuan
dalam menentukan penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju untuk menghasilkan
penyelesaian masalah di bidang teknologi dan seni serta menemukan konsep dan teori
baru di bidang arsitektur dan perkotaan. Sehingga mahasiswa dituntut untuk terlatih
bertanggung jawab dalam proses penelitian disertas melalui tahapan kreatif menulis
karyailmiah berdasarkan hasil penelitian pada forum ilmiah yang diakui dalam tingkat
nasional dan internasional. Berdasarkan pemikiran tersebut, maka dapat dirumuskan
perubahan agar proses pembelgaran yang terwujud dalam struktur peta kurikulum
dapat menghasilkan keluaran : (1) konsep/gagasan ilmiah, yang memberikan kontribusi
kepada perkembangan ilmu pengetahuan ; (2) produk penelitian inter, multi atau
transdisipliner yang inovatif ; (3) publikasi produk penelitian di lembaga bereputas ;
(4) produk penelitian bidang arsitektur dan perkotaan yang tepat guna, terkini dan
termaju ; (5) rancangan peta jalan penelitian ; (6) karya ilmiah yang dapat
dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik ; (7) proses penelitian
berbasis teknologi digital yang diaplikasikan dan berpusat pada kehidupan manusia ;
dan (8) produk penelitian berbasis kolaborasi riset.
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Tabel 1.10 Rumusan Perubahan Berdasarkan Evaluasi Aspek Keterampilan Umum
dalam Implementasi Kurikulum

KURIKULUM KKNI

Menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/gagasan ilmiah, dan memberikan kontribusipada pengembangan, serta
pengamalan ilmu pengetahuan dan/atau teknologidi bidang keahliannya penelitian ilmiah berdasarkan metodologi ilmiah,
pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif

Menyusun disertasihasil penelitian inter, multi atau transdisipliner yangtelah dilakukan termasuk kajian teoritis dan/atau
eksperimentaldalam bidang keilmuan, teknologi, seni sertainovasi yang dihasilkannya

Mempublikasikan hasil penelitian di bidang keilmuannya pada jurnal ilmiah yang terakreditasi dan berjuri, kecualiada
batasan khusus dari pemberi hibah penelitian yang mewajibkan pengamanan data dan hasil penelitian karena tingkat
kerahasiaanyangtinggi

Memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju dan memberikan kemaslahatan pada umat manusia melalui
pendekatan inter, multi, atau transdisipliner, untuk mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah di bidang
keilmuan, teknologi, seni, atau kemasyarakatan, berdasarkan hasil kajian tentang ketersediaan sumberdaya internal maupun
eksternal

Mengembangkan peta jalan penelitian dengan pendekatan inter, multi, atau transdisipliner, berdasarkan kajian tentang
sasaran pokok penelitian serta kontelasinya dengan sasaranyang lebih luas

Menyusun dan mengkomunikasikan argumen dan solusikeilmuan, teknologi atau seni kepada masyarakat melaluimedia
massa atau secara langsung kepada masyarakat, berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teoridan
dapatdipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik

Menunjukkan kepemimpinan akademik dalam pengelolaan, pengembangan dan pembinaan sumberdaya serta organisasi
yang berada dibawah tanggungjawabnya

Mengelola, termasuk menyimpan, mengaudit, mengamankan, dan menemukan kembali data dan informasi hasil penelitian
yang berada dibawah tanggung jawabnya

Mengembangkan dan memelihara hubungan kolegial dan kesejawatan didalam lingkungan sendiri atau melalui jaringan
kerjasama dengan komunitas penelitidi luarlembaga

'GABUNGAN HASIL SURVEI + FGD

Perlunya peningkatan kemampuan
dalam menentukan penelitian yang
tepat guna, terkini dan termaju
melalui pendekatan inter, multi, atau
transdisipliner untuk
mengembangkan dan/atau
menghasikan penyelesaian masalah
di bidang teknologi dan seni serta
menemukan konsep dan teori baru di
bidangarsitekturdan perkotaan

Mahasiswa terlatih untuk
mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasi melalui tahapan
kreatif menulis karya ilmiah
berdasarkan hasil penelitian pada
forum ilmiahyang diakuidalam
nasional dan internasional

OBE

Konsep/gagasan ilmiah, yang
memberikan kontribusi kepada
perkembanganilmu
pengetahuan

Produk penelitian inter, multi
atau transdisipliner yang inovatif

Publikasiproduk penelitian di
Lembaga bereputasi

Produk penelitian bidang
arsitektur dan perkotaanyang
tepatguna, terkinidan termaju

Rancangan peta jalan penelitian

Karya ilmiah yang dapat
dipertanggungjawabkan secara
ilmiah dan etika akademik

Proses penelitian berbasis
teknologi digitalyang
diaplikasikan dan berpusat pada
kehidupan manusia

Produk penelitian berbasis
kolaborasiriset

Kemudian, jika dilihat dari aspek keterampilan khusus (tabel 1.11) berdasarkan
kurikulum KKNI level 9 untuk Program Doktor, maka dapat dievaluasi dari gabungan
hasil survey dengan menyebarkan kuesioner dan FGD. Integrasi hasi sebaran kuesioner
dan pelaksanaan FGD, merumuskan perubahan yang mendeskripsikan bahwa proses
pembelgaran sebaiknya menuntun keterampilan dalam memproduks penemuan dan
teori baru berbasisriset, sehingga mahasi swadituntut untuk meningkatkan kemampuan
dalam penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil penelitian. Bahkan, lebih jauh lagi
perlunya pengembangan ilmu pengetahuan yang mempengaruhi wirausahadan industri
kreatif berbasisriset. Harapannya, agar melalui implementasi perubahan tersebut, maka
proses pembelgjaran yang terwujud dalam struktur peta kurikulum Program Doktor
ilmu arsitektur dan perkotaan dapat menghasilkan keluaran : (1) produk karyailmiah
yang teruji dan original yang diakui secara nasional dan internasional ; (2) produk riset
yang memberikan kontribusi dalam penyempurnaan kebijakan di bidang arsitektur dan
perkotaan ; dan (3) rancangan peta jalan riset arsitektur dan perkotaan berbasis
pengembangan ilmu pengetahuan dan/atau teknologi.

Survey kepuasan kepada Mahasiswa, Alumni dan Pengguna Lulusan terhadap proses
penyelenggaraan pembelgjaran yang sekarang berlangsung, menjadi sesuatu yang
sangat penting untuk perkembangan dan kemauan Program Studi Arsitektur dan
Perkotaan USU. Sehingga, hasil analisa dari proses teknik pengumpulan data yang
sudah dilaksanakan, dapat menentukan arah Pendidikan Program Studi Arsitektur dan
Perkotaan menuju pelaksanaan Kurikulum OBE.
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Tabel 1.11 Rumusan Perubahan Berdasarkan Evaluasi Aspek Keterampilan Khusus
dalam Implementasi Kurikulum

Mampu melakukan pendalaman atau perluasan * Proses pembelajaran Produk karya ilmiah yang teruji dan
keilmuan arsitektur melalui riset dengan pendekatan sebaiknya menuntun original yang diakui secara nasional dan
inter dan multidisiplin atau transdisiplin yang keterampilan dalam internasional

menghasilkan karya ilmiah yang teruji dan original memproduksi penemuan dan

yang diakui secara nasional maupun internasional teori baru berbasis riset

dalam bentuk publikasi saintifik pada jornal ilmiah ~ * Pentingnya meningkatkan

yang terakreditasi kemampuan dalam penulisan

popular/ kreatif berdasarkan
hasil penelitian
* Perlunya pengembangan ilmu

Mampu menyusun kebijakan dalam menyelesaikan
masalah arsitektur yang bermanfaat bagi masyarakat

Produk riset yang memberikan kontribusi
dalam penyempurnaan kebijakan di bidang
arsitektur dan perkotaan

S : pengetahuan yang N :
Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan mempengaruhi wirausaha dan Rancangan peta jalan riset arsitektur dan
perkotaan. mengelolariset . dan mendesiminasikan Industri kreatif berbasis riset  Perkotaan berbasis Pengembangan ilmu
manfaat hasil risetnya hingga bermanfaat bagi pengetahuan dan/atau teknologi

pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan
kemaslahatan manusia

1.4 Landasan Perancanaan dan Pengembangan Kurikulum

UU No. 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi memuat pengertian
kurikulum pendidikan tinggi pada pasal 35 ayat 1 sebagai seperangkat rencana dan
pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan gjar serta cara yang digunakan sebagai
pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelgjaran untuk mencapai tujuan Pendidikan
Tinggi. Kurikulum yang dikembangkan prodi haruslah memenuhi standar kompetensi
yang ditetapkan Menteri. Dalam Pasal 29 UU Pendidikan Tinggi dinyatakan acuan
pokok dalam penetapan kompetens lulusan Pendidikan Akademik, Pendidikan Vokasi,
dan Pendidikan Profesi adalah Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI).
KKNI telah diatur melalui Peraturan Presiden No. Tahun 2012. Pengembangan
kurikulum juga mengacu pada Standar Nasional Pendidikan Tinggi untuk setiap
Program Studi yang mencakup pengembangan kecerdasan intelektual, akhlak mulia,
dan keterampilan, pada saat ini Standar Nasional Pendidikan Tinggi yang berlaku
adal ah Permendikbud No. 03 Tahun 2020 menggantikan Permenristekdikti No 44 tahun
2015.

Peran penting kurikulum dalam penyelenggaraan pendidikan di perguruan
tinggi juga diatur dalam Permendikbud No. 5 Tahun 2020 tentang Akreditasi Program
Pendirian, Perubahan, Pembubaran Perguruan Tinggi Negeri, dan Pendirian, Perubahan,
Pencabutan |zin Perguruan Tinggi Swasta. Perguruan tinggi memiliki visi, misi, tujuan
dan strategi serta nilai nilai yang dikembangkan untuk mewujudkan keunggulan
lulusannya. Karena itu pengembangan kurikulum juga selaras dengan kebijakan di
Perguruan Tinggi masing-masing, sehingga lulusan setiap Perguruan Tinggi dapat
memiliki keunggulan dan penciri yang membedakan dari lulusan Perguruan Tinggi
lainnya.
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Pendidikan berbasis luaran (Outcome-Based Education) merupakan suatu
keharusan saat ini dalam rangka meningkatkan kompetensi [ulusan melalui serangkaian
proses pembelgjaran yang konstruktif, mengakomodasi semua kebutuhan penggunaan
lulusan, dan merespon perubahan global yang sangat cepat di dunia, khususnya yang
terkait dengan peran dan kesiapan dari |ulusan perguruan tinggi. Adabeberapalandasan
utama dalam pengembangan suatu kurikulum, jika landasan-landasan ini digunakan
sebaik-baiknya dalam pembentukan kurikulum maka akan terbentuklah kurikulum
yang kuat dan sesuai dengan kebutuhan masyarakat yang selalu berkembang. Landasan
yang mendasari pengembangan kurikulum,yaitu:

Landasan Filosofis daam pengembangan kurikulum adalah rumusan yang
didapatkan dari hasil berpikir secaramendalam, analitis, logis, dan sistematis (filosofis)
dalam merencanakan, melaksanakan, membina dan mengembangkan kurikulum dalam
bentuk program (tertulis), maupun kurikulum dalam bentuk pel aksanaan (operasional)
di institus pendidikan. Filsafat pendidikan pada dasarnya adalah penerapan dan
pemikiran-pemikiran filosofis untuk memecahkan masalah-masalah pendidikan.
Filsafat menelaah tigapokok persoalan, yaitu hakikat benar-sal ah (logika),hakikat baik-
buruk (etika), dan hakikat indah buruk (estetika). Oleh karenanya ketiga pandangan
tersebut sangat dibutuhkan dalam pendidikan, terutama dalam mengembangkan
kurikulum khususnya untuk menentukan arah dan tujuan pendidikan, isi atau materi
pendidikan, dan sistem evaluasi untuk mengetahui tingkat pencapaian pendidikan.
Filsafat yang sangat besar pengaruhnya dalam pemikiran pendidikan pada umumnya,
dan pendidikan di Indonesia pada khususnya, yaitu: Filsafat 1dealisme, Realisme, dan
Filsafat Fragmatisme.

Berdasarkan pemikiran filsafat ideaisme bahwa tujuan pendidikan harus
dikembangkan pada upaya pembentukan karakter, pembentukan bakat insani dan
kebajikan sosial sesuai dengan hakikat kemanusiaannya. Sedangkan filsafat realisme
memandang bahwa dunia atau redlitas adalah bersifat materi, oleh sebab itu, tujuan
pendidikan hendaknya dirumuskan terutama diarahkan untuk melakukan
penyesuaiandalam hidup dan melaksanakan tanggung jawab sosia. Kurikulum
didasarkan pada filsafat realisme harus dikembangkan secara komprehensif meliputi
pengetahuan yang bersifat sains, sosial, maupun muatan nilai-nila. Sementara itu,
filsafat fragmatisme memandang bahwa nilai baik dan buruk ditentukan secara
eksperimental dalam pengalaman hidup, oleh karena itu tujuan pendidikan tidak ada
batas akhirnya, sebab pendidikan adalah pertumbuhan sepanjang hayat, proses
rekonstruksi yang berlangsungsecaraterus menerus. Tujuan pendidikan |ebih diarahkan
pada upaya memperoleh pengalaman yang berguna untuk memecahkan masalah baru
dalam kehidupan individu maupun sosia. Implikasi terhadap pengembangan isi atau
bahan dalam kurikulum ialah harus memuat pengal aman-pengal aman yang telah teruji,
yang sesuai dengan minat dan kebutuhan.

Landasan Sosiologis kurikulum adalah asumsi-asumsi yang berasal dari
sosiologi yang dijadikan titik tolak dalam pengembangan kurikulum. Peserta didik
berasal dari masyarakat, mendapat pendidikan baik informal, formal,maupun non
formal dalam lingkungan masyarakat, diarahkan agar mampu terjun dalam kehidupan
bermasyarakat. Oleh karena itu kehidupan masyarakat dan budaya dengan segaa
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karakteristiknya harus menjadi landasan dan titik tolak dalam melaksanakan
pendidikan, sehingga tujuan, isi, maupun proses pendidikan harus disesuaikan dengan
kondisi, karakteristik kekayaan, dan perkembangan masyarakat tersebut. Sosiologi
dalam pembahasannya mencakup secara garis besar berupa perkembangan masyarakat
dan budaya yang ada pada setiap ragam masyarakat yang ada di Indonesiaini. Karena
beraneka ragamnya budaya masyarakat yang ada di negeri ini, sehingga kurikulum
dalam perumusannya juga harus menyesuaikan pada budaya masyarakat yang akan
menjadi objek pendidikan dan penerima dari hasil pendidikan tersebut.

L andasan Psikologis, dalam proses pendidikan terjadi interaks antar-individu,
sehingga kondisi psikologis orang yang terlibat didalamnya sangat mempengaruhi
perilaku yang muncul dalam interaksi dengan lingkungan. Perilaku-perilakunya
merupakan manifestas dari ciri-ciri kehidupannya, bailk yang tampak maupun yang
tidak tampak, perilaku kognitif, afektif, dan psikomotorik. Pengembangan kurikulum
harus dilandasi oleh asumsi-asumsi yang berasal dari psikologi yang meliputi kajian
tentang apa dan bagaimana perkembangan peserta didik, serta bagaimana peserta didik
belgjar. Atas dasar itu terdapat dua cabang psikologi yang sangat penting diperhatikan
dan besar kaitannya dalam pengembangan kurikulum, yaitu psikologi perkembangan
dan psikologi belgar.Dikenal ada tiga teori atau pendekatan tentang perkembangan
individu, yaitu pendekatan pentahapan (stage approach), pendekatan diferensial
(differential approach), dan pendekatan ipsatif (ipsative approach). Menurut
pendekatan pentahapan, perkembangan individu berjalan melalui tahap-tahap
perkembangan. Setiap tahap perkembangan mempunyai karakteristik tertentu yang
berbeda dengan tahap yang lainnya. Pendekatan diferensial melihat bahwa individu
memiliki persamaan dan perbedaan. Atas dasar perbedaan dan persamaan tersebut
individu dikategorikan dalam kelompok-kelompok yang berbeda. Seperti
pengelompokan atas dasar jenis kelamin, ras, agama, status sosial-ekonomi dan lain
sebagainya. Kedua pendekatan itu berusaha untuk menarik atau membuat generalisasi
yang berlaku untuk semua individu. Psikologi belgjar merupakan studi tentang
bagaimana individu belgjar, yang secara sederhana dapat diartikan sebagai perubahan
tingkah laku yang terjadi melalui pengalaman. Segal a perubahan tingkah laku baik yang
berbentuk kognitif, afektif maupun psikomotorik terjadi karena proses pengalaman
yang selanjutnya dapat dikatakan sebaga perilaku belgjar. Perubahan-perubahan
perilaku yang terjadi karena instink atau karena kematangan serta pengaruh hal-hal
yang bersifat kimiawi tidak termasuk belgar. Intinya adalah, bahwa psikologi sangat
membantu para pendidik dalam merancang sebuah kegiatan pembelgaran khususnya
untuk pengembangan kurikulum.

Landasan Historis, kurikulum selalu perlu disesuaikan dengan kebutuhan-
kebutuhan dan perkembangan zaman, maka perkembangan kurikulum pada suatu saat
tertentu diadakan untuk memenuhi tuntutan dan perkembangan pada waktu tertentu.
Kurikulum yang dikembangkan pada saat ini, perlu mempertimbangkan apayang telah
dilakukan dan apa yang telah kita capai melalui kurikulum sebelumnya. Begitupula
selanjutnya, kita perlu mempertimbangkan kurikulum yang yang ada sekarang waktu
mengembangkan kurikulum di masa depan, karena apa yang telah kita lakukan
sekarang akan berpengaruh terhadap kurikulum yang akan dikembangkan di masa
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depan. Dewasa ini pendidikan dihadapkan pada perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi yang berkembang dengan pesat. Oleh karena itu agar kurikulum dapat
bertahan kuat, maka pengembangannya harus didasarkan pada ilmu pengetahuan dan
teknologi yang kuat pula. Pada awalnya, ilmu pengetahuan dan teknologi yang dimiliki
manusia masih relatif sederhana, namun sejak abad pertengahan mengalami
perkembangan yang pesat. Perkembangan ilmu pengetahuan pada masa kini banyak
didasari oleh penemuan dan hasil pemikiran para filsuf purba seperti Plato, Socrates,
Aristoteles, John Dewey, Archimides, dan lain-lain. Berbagai penemuan teori-teori
baru terus berlangsung hingga saat ini dan dipastikan kedepannya akan terus semakin
berkembang. Perkembangan teknologi industri mempunyai hubungan timbal-balik
dengan pendidikan. Industri dengan teknologi maju memproduksi berbagai macam
alat-alat dan bahan yang secara langsung atau tidak langsung dibutuhkan dalam
pendidikan dan sekaligus menuntut sumber daya manusia yang handa untuk
mengaplikasi kannya.

Landasan Yuridis, kurikulum pada dasarnya adalah produk yuridis yang
ditetapkan melalui keputusan menteri Pendidikan Nasional RI. Sebagai perwujudan
dari kebijakan pendidikan yang ditetapkan oleh lembaga legidatif yang mestinya
mendasarkanpada konstitusi/UUD. Dengan demikian landasan yuridis pengembangan
kurikulum adal ah:

1. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2005 tentang Guru dan
Dosen (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2005 Nomor 157, Tambahan
Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 4586);

2. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan
Tinggi (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2012 Nomor 158, Tambahan
Lembaran Negara Republik Indonesia Nomor 5336);

3. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 8 Tahun 2012, tentang Kerangka
Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI);

4. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor 73
Tahun 2013, tentang Penerapan KKNI Bidang Perguruan Tinggi;

5. Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Republik Indonesia
Nomor 62 Tahun 2016 tentang Sistem Penjaminan Mutu Pendidikan Tinggi;

6. Peraturan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi Nomor 59 tahun 2018,
tentang ljazah, Sertifikat Kompetensi, Sertifikat Profes, Gelar dan Tata Cara
Penulisan Gelar di Perguruan Tinggi;

7. Keputusan Menteri Riset, Teknologi, dan Pendidikan Tinggi No. 123 Tahun 2019
tentang Magang dan Pengakuan Satuan Kredit Semester Magang Industri untuk
Program Sarjana dan Sarjana Terapan.

8. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 3 tahun 2020, tentang Standar
Nasiona Pendidikan Tinggi;

9. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 5 tahun 2020, tentang
Akreditasi Program Studi dan Perguruan Tinggi

10. Peraturan Menteri Pendidikan dan K ebudayaan No. 7 Tahun 2020 tentang Pendirian
Perubahan, Pembubaran Perguruan Tinggi Negeri, dan Pendirian, Perubahan,
Pencabutan |zin Perguruan Tinggi Swasta.
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11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 22 tahun 2020, tentang
Rencana Strategis K ementerian Pendidikan dan K ebudayaan.

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.
Undang-Undang Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi.

Peraturan Pemerintah Nomor 56 tahun 2003 tentang Penetapan Universitas
Sumatera Utara Sebagai Badan Hukum Milik Negara

Peraturan Pemerintah Nomor 04 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan
Tinggi dan Pengelolaan Perguruan Tinggi;

Peraturan Pemerintah Nomor 16 Tahun 2014 tentang Statuta Universitas Sumatera
utara

Peraturan Presiden Nomor 8 Tahun 2012 tentang KKNI.

Peraturan Menteri Pendidikan dan K ebudayaan Republik IndonesiaNomor 3 Tahun
2020 tentang Standar Nasional Pendidikan Tinggi.

Peraturan Presiden Nomor 82 Tahun 2019 tentang Kementerian Pendidikan dan
K ebudayaan (Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2019 Nomor 242);
Peraturan Presiden Nomor 18 Tahun 2020 tentang Rencana Pembangunan Jangka
Menengah Nasional Tahun 2020-2024 (Lembaran Negara Republik Indonesia
Tahun 2020 Nomor 10);

Peraturan Menteri Negara Pendayagunaan Aparatur Negara Nomor
PER/9/M.PAN/5/2007 tentang Pedoman Umum Penetapan Indikator Kinerja
Utamadi Lingkungan Instansi Pemerintah;

Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan Reformasi Birokras
Nomor 53 Tahun 2014 tentang Petunjuk Teknis Perjanjian Kinerja Pelaporan
Kinerja, dan Tata Cara Review atas Laporan Kinerja Instansi Pemerintah (Berita
Negara Republik Indonesia Tahun 2014 Nomor 1842);

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 9 Tahun 2016 tentang
Sistem Akuntabilitas Kinerja di Lingkungan Kementerian Pendidikan dan
K ebudayaan (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2016 Nomor 426);
Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 45 Tahun 2019 tentang
Organisasi dan Tata Kerja Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Berita
Negara Republik Indonesia Tahun 2019 Nomor 1673) sebagaimana telah diubah
dengan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 9 Tahun 2020
tentang Perubahan atas Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 45
Tahun 2019 tentang Organisas dan TataKerja Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan (Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2020 Nomor 124);
Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 tahun 2020 tentang
Rencana Strategis Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Tahun 2020-2024
(Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2020 Nomor 555);

Peraturan MWA USU Nomor 17 Tahun 2016 tentang Kebijakan Umum USU
Periode 2016-2021;

Peraturan Magjelis Wali Amanat Universitas Sumatera Utara Nomor 02 Tahun 2019
tentang Perubahan Pertama Atas Peraturan Majelis Wali Amanat Nomor 16 Tahun
2016 tentang Organisasi dan Tata Kelola Universitas Sumatera Utara;
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28.

29.

30.

31.

32.

33.

35.

Peraturan MgjelisWali Amanat Universitas Sumatera Utara Nomor 01 Tahun 2020
tentang Perubahan Kedua Atas Peraturan Majelis Wali Amanat Nomor 16 Tahun
2016 tentang Organisas dan Tata Kelola Universitas Sumatera Utara;

Keputusan Majelis Wali Amanat USU Nomor 1/SK/MWA/I/2020 tentang
Rencana Strategis Universitas Sumatera Utara 2020-2024

Peraturan Rektor Universitas Sumatera Utara Nomor 13 Tahun 2022 tentang
Peraturan Akademik Program Sarjana, Program Magister dan Program Doktor
universitas Sumatera Utara;

Peraturan Rektor Universitas Sumatera Utara Nomor 09 Tahun 2021 tentang
Kurikulum dengan Implementasi Merdekabel gjar Kampus Merdekadi Universitas
Sumatera Utara;

Keputusan Rektor Universitas Sumatera Utara Nomor
2742/UN5.1.R/SK/KRK/2021 tentang Kodefikast Mata Kuliah dan Dafatr Nama
Mata Kuliah Bentuk Bebas (Free-Form) Merdeka Belgar Kampus Merdeka
(MBKM) dan Kegiatan Mahasiswa Lainnya;

Buku Panduan Merdeka Belgjar-Kampus Merdeka Direktorat Jendral Pendidikan
Tinggi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan 2020;

Buku Panduan Dekonstruksi dan Penyusunan Kurikulum OBE-MBKM USU.
2021.

Modul Panduan Merdeka Belgar Kampus Merdeka (MBKM) Universitas
Sumatera Utara.



BAB 1

RUMUSAN VIS, MISI, TUJUAN, STRATEGI, DAN UNIVERSITY VALUE

2.1 Vis, Mis, Tujuan dan Strategi Universitas
2.1.1 Vis Universitas Sumatera Utara

Visi Universitas Sumatera Utara adalah “menjadi perguruan tinggi yang memiliki

keunggulan akademik sebagai barometer kemajuan ilmu pengetahuan yang mampu
bersaing dalam tataran dunia global”.

2.1.2 Mis Universitas Sumatera Utara

Adapun misi Universitas Sumatera Utara adal ah:

Menyelenggarakan pendidikan tinggi berbasis otonomi yang menjadi wadah bagi
pengembangan karakter dan profesionalisme sumber daya manusia yang
didasarkan pada pemberdayaan yang mengandung semangat demokratisasi
pendidikan yang mengakui kemajemukan dengan orientasi pendidikan yang
menekankan pada aspek pencarian aternatif penyelesaian masalah aktual
berlandaskan kajian ilmiah, moral, dan hati nurani;

Menghasilkan lulusan yang menjadi pelaku perubahan sebagal kekuatan
modernisasi dalam kehidupan masyarakat luas, yang memiliki kompetensi
keilmuan, relevans dan daya saing yang kuat, serta berperilaku kecendekiawanan
yang beretika,

Melaksanakan, mengembangkan, dan meningkatkan pendidikan, budaya
penelitian dan program pengabdian masyarakat dalam rangka peningkatan mutu
akademik dengan mengembangkan ilmu yang unggul, yang bermanfaat bagi
perubahan kehidupan masyarakat luas yang lebih baik.

2.1.3 Tujuan Universitas Sumatera Utara

Berdasarkan misi tersebut, maka tujuan Universitas Sumatera Utara dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1

Menghasilkan lulusan bermutu yang mampu mengembangkan ilmu pengetahuan,
teknologi, humaniora, dan seni, berdasarkan moral, agama, serta mampu bersaing
di tingkat nasional dan internasional;

Menghasilkan penelitian inovatif yang mendorong pengembangan ilmu
pengetahuan, teknologi, humaniora, dan seni dalam lingkup nasional dan
internasional;

Menghasilkan pengabdian kepada masyarakat yang berbasis pada penalaran dan
karya penelitian yang bermanfaat dalam memajukan kesgahteraan umum dan
mencerdaskan kehidupan bangsa dan pemberdayaan masyarakat secara inovatif
agar masyarakat mampu menyelesalkan masalah secara mandiri  dan
berkelanjutan;

Mewujudkan kemandirian yang adaptif, kreatif, dan proaktif terhadap tuntutan
masyarakat dan tantangan pembangunan, baik secara nasiona maupun secara
internasional;
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Meningkatkan mutu manaemen pembelgjaran secara berkesinambungan untuk
mencapal keunggulan dalam persaingan dan kerjasamanasional dan internasional;
Menjadi kekuatan mora dan intelektual dalam membangun masyarakat madani
Indonesia;

Mengembangkan potensi mahasiswa agar menjadi manusia yang beriman dan
bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa serta berakhlak mulia, sehat, berilmu,
cakap, kreatif, mandiri, terampil, kompeten, dan berbudaya untuk kepentingan
bangsa.

2.1.4 Strategi Universitas

O© 00 ~NO O~ WN P

Adapun strategi dalam mencapai tujuan Universitas Sumatera Utara adal ah:
Menguatkan visi dan komitmen;
Merestruktur dan membangun tatakelola lembaga;
Meningkatkan inovasi dan krestifitas;
M engembangkan pembel ajaran unggul bertaraf internasional;
Selalu mengedepankan keunggulan akademik TALENTA;
Mengoptimalkan dan menyempurnakan sistem informasi terintegrasi;
Meningkatkan kuantitas dan kualitas dan menyempurnakan sarana dan prasarana;
M enciptakan suasana akademik yang kondusif;
Meningkatkan kesadaran terhadap permasal ahan yang dihadapi masyarakat;

10 Meningkatkan kualitas SDM;

2.2 Vis, Mis, dan Tujuan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara

2.2.1 Vis Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara

Vis Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara adalah “Menjadi Fakultas

Teknik bermartabat dan bereputasi yang memiliki keunggulan akademik sebagai
barometer kemajuan IPTEKS serta mampu bersaing secara global”

2.2.2 Mis Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara

Sebagai penjabaran dari visi, maka misi Fakultas Teknik Universitas Sumatera

Utara adal ah:

1

Menyelenggarakan pendidikan keteknikan yang menghasilkan lulusan yang
bermartabat, inovatif yang berintegritas, tangguh dan arif serta mampu bersaing di
tingkat internasional;

Mengembangkan penelitian yang inovatif dan dinamis yang dapat menjawab
tantangan di erarevolusi industri 4.0;

Memberikan pelayanan kepakaran kepada masyarakat yang bermanfaat bagi
perubahan kehidupan yang lebih baik;

Menyelenggarakan dan mengembangkan pendidikan berbasis digital; dan
Menjalin dan mengembangkan kerjasama dengan institus lain balk nasiona
maupun internasional dalam bidang akademik, penelitian dan pengabdian kepada
masyarakat.
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2.2.3 Tujuan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara
Dalam rangka mencapai visi dan menjalankan misi, maka rumusan tujuan yang
akan dicapal FT USU, yaitu:

1. Menghasilkan lulusan bermutu, bermartabat, dan tangguh di eradigital berdasarkan
mora dan agama serta mampu mengembangkan IPTEKS yang dapat bersaing di
tingkat global.

2. Menghasilkan penelitian inovatif pada bidang keteknikan yang mendukung
keunggulan akademik USU di tingkat global

3. Menghasilkan pengabdian kepada masyarakat melalui  aih teknologi dan
pemberdayaan masyarakat secara inovatif agar masyarakat mampu menyelesaikan
masal ah secara mandiri dan berkel anjutan

4. Menghasilkan atmosfer akademik yang kondusif untuk pengembangan karakter
yang bertakwa dalam kebhinekaan, inovatif yang berintegritas, tangguh dan arif

5. Menghasilkan atmosfer akademik berwawasan lingkungan melalui penerapan
budaya ramah lingkungan di eradigital

6. Menghasilkan jearing nasional dan internasional dalam bidang akademik,
penelitian, dan pengabdian pada masyarakat

2.3 Vid, Mis, Tujuan dan Strategi Program Doktor [Imu Arsitektur dan
Perkotaan Universitas Sumatera Utara

2.3.1 Vis Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan Universitas Sumatera
Utara
Vis dari prodi adalah : “menjadi Program Studi Pendidikan Doktor Ilmu
Arsitektur dan Perkotaan yang unggul dan terkemuka di tingkat nasional dan
internasional, yang berkekuatan Local Wisdom dan Teknologi”

2.3.2 Misi Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan Universitas Sumatera
Utara
Adapun langkah ataupun tahapan yang harus dilalui oleh Program Doktor 1lmu
Arsitektur dan Perkotaan Universitas Sumatera Utara untuk dapat mencapai visi adalah:

1. Menyelenggarakan pendidikan Doktor arsitektur dan perkotaan yang berkualitas
untuk menghasilkan lulusan yang unggul dan berintegritas dalam melaksanakan
pendalanan dan perluasan keilmuan sehingga mampu bersaing di tingkat
internasional

2. Menyelenggarakan Pendidikan yang menghasilkan lulusan yang teruji sebagai
Problem Solver dalam memecahkan berbagai masalah di masyarakat dengan cara
penaaran ilmiah yang berwawasan ilmu arsitektur, perkotaan, dan teknologi dalam
berbaga skala dan cakupan

3. Mengembangkan penelitian arsitektur dan perkotaan yang inovatif dalam rangka
menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang dapat menjawab
tantangan di erarevolus industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0
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4.

5.

Mengembangkan pengabdian masyarakat melalui penelitian pada bidang Ipteks
Arsitektur dan perkotaan yang kreatif dan bermanfaat secara progresif, yang
penggunaannya untuk meningkatkan taraf dan kualitas kehidupan masyarakat.

Membangun kerjasama dengan pihak lain dalam lingkup nasiona maupun
internasional di bidang akademik, penelitian dan pengabdian kepada masyarakat.

2.3.3 Tujuan Program Doktor IImu Arstektur dan Perkotaan Universitas

Sumatera Utara
Dalam upaya mewujudkan misi Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan

Universitas Sumatera Utara, maka tujuan dari program studi adalah:

1

Menghasilkan lulusan yang unggul dan berintegritas dalam melaksanakan
pendalaman dan perluasan keillmuan arsitektur dan perkotaan yang diakui ditingkat
nasional dan tingkat internasional

Menghasilkan lulusan yang teruji dalam menyelesaikan permasalahan
kemasyarakatan, kemanusiaan, keruangan, dan ketatakotaan dengan cara penaaran
ilmiah dalam berbagai skala dan cakupan

Membangun program Pendidikan Doktor yang berkembang dalam penelitian
arsitektur dan perkotaan yang inovatif dalam upaya menghasilkan pengetahuan,
teknologi atau konsep baru yang dapat menjawab tantangan di erarevolusi industri
4.0 menyongsong era Society 5.0

Membangun program Pendidikan Doktor yang berkembang pada bidang
pengabdian masyarakat melalui penelitian arsitektur dan perkotaan yang
bermanfaat secara progresif dalam menemukan solusi untuk meningkatkan taraf
dan kualitas kehidupan masyarakat.

Membangun kesepakatan kerjasama dengan instansi lain dalam lingkup nasional
maupun internasional di bidang akademik, penelitian dan pengabdian kepada
masyarakat

2.3.4 Strategi Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Universitas

Sumatera Utara
Adapun pendekatan secara keseluruhan yang berkaitan dengan pelaksanaan

gagasan, perencanaan, dan eksekusi yang dilakukan oleh Program Doktor IImu
Arsitektur dan Perkotaan Universitas Sumatera Utara sebagai strategi, adalah :

1.

Mewagjibkan Staf Pengagjar dan M ahasiswa menyusun karyailmiah yang kreatif dan
original serta teruji untuk dikembangkan sebagai terobosan ilmu pengetahuan
dan/atau teknologi baru di dalam bidang Arsitektur dan Perkotaan

Mewagjibkan Staf Penggjar dan Mahasiswa mengkomunikasikan argumen produk
riset disertas yang dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika
akademik melalui Lembaga publikasi nasional dan internasional yang bereputas
Mengarahkan Staf Pengajar dan Mahasi swa untuk menentukan objek dan substans
riset Disertasi berdasarkan bidang Tropical Science, Agroindustry, Local Wisdom,
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Energy (sustainable), Natural Resources (biodiversity, forest, marine, mine,
tourism), Technology (appropriate) dan Arts (ethnic)

4. Menekankan Staf Penggjar sebagai Promotor dan Co Promotor serta Mahasiswa
untuk merencanakan dan merancang produk penelitian yang teruji dalam
menyelesailkan permasalahan kemasyarakatan, kemanusiaan, keruangan, dan
ketatakotaan dengan cara penalaran ilmiah dalam berbagai skala dan cakupan

5. Mendorong Staf Penggar sebagai Promotor dan Co Promotor serta Mahasiswa
untuk mel aksanakan proses penelitian yang dapat dikembangkan manfaatnya secara
progresif dalam menemukan solusi untuk meningkatkan taraf dan kuaitas
kehidupan masyarakat.

6. Mewagibkan Staf Pengajar sebaga Promotor dan Co Promotor serta Mahasiswa

melaksanakan penelitian arsitektur dan perkotaan yang inovatif dalam upaya
menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang dapat menjawab
tantangan di erarevolusi industri 4.0 menyongsong era Society 5.0

7. Mengarahkan staf pengajar dan mahasiswa untuk merencanakan dan merancang
penelitian yang dapat memecahkan permasalahan rekayasa dan teknologi di dalam
bidang Arsitektur dan Perkotaan melalui pendekatan inter, multi atau transdisipliner
dalam upaya membangun kesepakatan kerjasama dengan instansi lain dalam
lingkup nasional maupun internasional di bidang akademik, penelitian dan
pengabdian kepada masyarakat

2.4 University Value
Universitas Sumatera Utara merumuskan tata nilai utama dalam menciptakan

lulusan yang berkarakter. Tatanilai utamayang selamaini paling sesuai dengan lulusan

Universitas Sumatera Utara adal ah lulusan berkarakter BINTANG dengan keunggulan

TALENTA.

Istilah BINTANG diartikan sebagai lulusan yang Bertakwa kepada Tuhan Yang
Maha Esa dalam bingkai kebhinekaan, Inovatif yang berintegritas, serta Tangguh dan
Arif. Insan USU diharapkan taat kepada Tuhan Yang Maha Esa dengan senantiasa
memohon kepada-Nya untuk segala upaya meraih keberhasilan, disertai semangan
kebersamaan dan toleransi antarpemeluk agama yang berbeda-beda. Inovatif yang
berintegritas dimaksudkan dengan Insan USU perlu berinovasi di berbagai bidang
keilmuan dengan tetap berpedoman pada kaidah etika keilmuan dan profesionalisme
serta Tangguh dan Arif diartikan Insan USU pantang menyerah dan tidak mudah putus
asa dalam memperjuangkan cita-cita dengan tetap bersikap arif.

Istilah Insan USU berkeunggulan TALENTA diartikan sebagai berikut:

1. Tropical Science and Medicine, Sumatera Utara berada dikawasan tropis yang
memiliki penyakit infeksi dan noninfeks yang hanya ada dikawasan tropis sgja
(endemik) sehingga menjadi tantangan sekaligus peluang bagi Universitas
Sumatera Utara dalam mengembangkan pencegahan dan pengobatan yang sesuai
dengan daerah tropis dengan melibatkan berbagai bidang keilmuan

2. Agroindustry, Sumatera Utara memiliki daerah pertanian yang subur mulai dari
sayur-sayuran, buah-buahan, kelapa sawit hingga kakao. Namun pemanfaatannya
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selamaini hanya sebagai bahan mentah tanpanilai tambah. Universitas Sumatera
Utara memiliki tugas untuk membangun dan mengembangkan bidang
agroindustry dari hulu ke hilir dengan berbagai macam pendeketan seperti
pendekatan pertanian, ekonomi, budaya, keteknikan, MIPA, social politik dan
hokum dalam pengembangannya.

Local Wisdom, Sumatera Utara memiliki keragaman suku yang luar biasa, Local
wisdom di sumatera utara menjadi sesuatu yang dapat dimanfaatkan untuk
menjaga dan memelihara tradisi turun temurun. Universitas Sumatera Utara
berupaya untuk memanfaatkan dan memelihara Local wisdom di sumatera utara
agar tidak hanya menjadi ciri khas suatu suku, tetapi dapat diberdayakan untuk
masyarakat Sumatera Utara sendiri dengan memanfaatkan berbagai bidang
keilmuan.

Energy (sustainable), Masalah ketersediaan sumber energi merupakan masalah
yang sedang dihadapi dunia sekarang dan masa depan, sehingga diperlukan
sumber energi alternatif yang dapat menentukan keberlangsungan sumber energy
kedepannya. Universitas Sumatera Utara diharapkan dapat menjadi Universitas
yang mengembangakn sumber energi alternative yang dapat dimanfaatkan
masyarakat kedepannya.

Natural Resources (Biodiversity, Forest, marine, mine, tourism), Sumber daya
alam yang berlimpah mencakup keanekaragaman hayati, hutan, laut, tambang,
dan bentang alam dengan keunikan yang dimiliki Sumatera Utara. Sumber
sandang, pangan, dan papan, serta obat-obatan baru dapat berasal dari
keanekaragaman hayati di hutan dan di laut. Bahan tambang yang terkandung di
bumi Sumatera Utara belum dieksplorasi secara optimal sehingga potensi bahan
tambang dan turunannya belum dimanfaatkan dengan baik oleh rakyat.
Nanoteknologi dan advanced material dapat dikembangkan dari sumber daya
alam yang beragam ini. Bentang alam yang indah memiliki potensi untuk dikelola
sebagai tujuan wisata. Bidang keilmuan seperti pertanian, MIPA, keteknikan,
ilmu budaya, sosial, hukum, dan ekonomi dapat memberikan sumbangan yang
sangat berarti dalam mengembangkan kemanfaatan dan keberlanjutan sumber
dayaaamiini.

Technology (appropriate), Teknologi tepat guna merupakan teknologi praktis
yang dapat langsung digunakan oleh masyarakat. Teknologi ini dapat berupa
program, adat, dan jasa. Pengembangan teknologi ini memerlukan kerja sama
yang baik antara perancang dan pengguna. Oleh karenanya, penting dilibatkan
pendekatan social budaya dalam penergpannya. Bidang keilmuan seperti
keteknikan, TIK, MIPA, hukum, dan ekonomi merupakan cabang ilmu yang
sangat berperan dalam pengembangan teknologi ini.

Arts (ethnic), Sumatera Utara dengan keberagaman etnis menyumbang
keragaman seni dan budaya. Banyak hal yang bersifat seni etnis dapat mewarnai
kehidupan. Seni yang ada, termasuk seni etnis, belum dikgi secara optimal.
Telaah seni perlu melibatkan disiplin ilmu, antara lain, antropologi, sosiologi,
ilmu budaya, keteknikan, TIK, dan MIPA.
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BAB 111
PROFIL DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN

31 Profil Lulusan

Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU menuntut lulusannya untuk
memahami perkembangan | pteks dan perubahan zaman dimana eraindustri/digital 4.0 saat
ini harus benar-benar dimanfaatkan secara komprehensif dan terintergrasi oleh seluruh
sivitas akademika, tenaga kependidikan, dan stakeholders yang menggunan lulusannya
dalam rangka menyongsong era society 5.0. Kemudian, transformasi digital telah
mengubah berbagai kebiasaan dan cara hidup masyarakat dan kalangan dunia usaha dan
industri. Dalam erarevolusi industri. 4.0 yang mengutamakan big data, digital economy,
artificial intelligence, robotic, dan lain-lain atau yang dikenal dengan fenomenadistruptive
innovation. Proses pembelgjaran di Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU
harus sudah mular memperkenalkan society 5.0 atau masyarakat 5.0 di mana teknologi
digital diaplikasikan dan berpusat pada kehidupan manusia. Adapun tujuan penerapan ini
adal ah untuk mewujudkan tempat di mana masyarakat dapat menikmati hidupnya. Proses
pembel gjaran harusterbukaterhadap era masyarakat 5.0 untuk meningkatkan pertumbuhan
pada masa depan, dimana data yang berperan menghubungkan dan menggerakkan
segalanya bahkan membantu mengisi kesenjangan antara yang kaya dan kurang beruntung
serta kawasan terpencil.

Dalam menghadapi tantangan tersebut, sistem pendidikan dan pengagjaran di
Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU, dituntut untuk berubah dalam
menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas dengan jenjang S3. Program Studi
[Imu Arsitektur dan Perkotaan USU adalah suatu proses pembelgjaran atas berbagai
keahlian yang bermanfaat untuk berkarir di dunia industri berbasis riset. Program Studi
[Imu Arsitektur dan Perkotaan USU lebih sulit daripada studi S1/S2 Arsitektur karena
bertujuan untuk meneliti dan menjawab pertanyaan yang belum ada di dunia ini tahu
jawabannya. Sehingga lulusannya dituntut untuk menguasai teori -teori dan filosofi
arsitektur dan perkotaan, yang terintegrasi dengan teori bidang lain yang terkait
(kebudayaan, seni, ilmu sosia, lingkungan, pembangunan), dan filsafat ilmu.

Terkait dengan jalur pendidikan tinggi yang terdiri dari pendidikan akademis,
profesi, dan vokas terutama dalam ha implementas kurikulum di setiap jenjang,
khususnya S3 yang harus didukung oleh sumber dayayang match dengan dunia usahadan
dunia industri. Program Studi I[Imu Arsitektur dan Perkotaan USU dituntut agar
berargumentasi dengan tepat menggunakan data untuk merumuskan solusi yang dapat
dipertanggungjawabkan kebenarannya secara ilmiah. Tentunya diharapkan menulis hasil
penelitian Arsitektur dan Perkotaan terkait bidang kebudayaan, seni, ilmu sosid,
lingkungan, pembangunan untuk dipublikasikan di konferensi dan/atau jurnal internasional
sebagal persiapan disertasi. Berkaitan dengan hal tersebut, Program Studi I1mu Arsitektur
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dan Perkotaan USU dituntut untuk mempunyai kemampuan yang handal menangani
ambiguitas.

Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU melatih mahasi swanya untuk
bersikap positif menghadapi ambiguitas, karena selama penelitian menghadapi ha-hal
yang tidak dimengerti pada awalnya, sebab demikianlah dari esensi penelitian yaitu
menelusuri jawaban atas fakta yang belum dipahami seorangpun, termasuk mahasiswa
Program Doktor sendiri. Dengan kata lain, mahasiswa akan terlatih dan terbiasa
menghadapi ketidakpastian, sasmpai padatitik dimana mahasiswa sebagai peneliti melihat
keti dakpastian sebagai kesempatan untuk berpikir kreatif dalam mencari solusi. Mahasiswa
Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU harus belgjar merasa nyaman
menghadapi sedikit ketidaknyamanan.

Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU melatih mahasiswanya
mengemukakan pertanyaan penelitian yang tepat untuk menyelesaikan suatu
permasalahan. Melalui pertanyaan tersebut, mahasiswa dapat menentukan asumsi dan
merancang hipotesis untuk diuji kebenarannya. Dalam hal ini, mahasiswa dilatih kreatif
saat mendekati suatu masalah dan kritis dalam menilai kebenaran asumsi dan hipotesis.
Berkaitan dengan hal tersebut, mahasiswa akan mampu melihat berbagai sudut pandang
sebelum menarik kesimpulan dan menciptakan solusi. M ahasi swa akan menemukan bahwa
pemecahan permasalahan penelitian yang demikian sangat mudah untuk diterima, lebih
mudah dipahami dan bahkan disetujui. Kemampuan berpikir kritis dan kreatif yang
dikembangkan selama studi di Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU akan
mencegah mahasi swa menciptakan solusi satu arah berdasarkan kepercayaan butaterhadap
suatu asumsi yang ternyata tidak benar.

Adanya struktur yang jelas dalam setiap pekerjaan yang melibatkan lulusan
Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan adalah nilai tambah besar dalam karir. Para
atasan dan rekan kerja sangat menghargai kerja terstruktur karena ini sedikit banyak
membantu mereka sebagai pengguna untuk mengerti proses dan hasil kerja lulusan
Program Studi I1mu Arsitektur dan Perkotaan USU. Bekerjaterstruktur adal ah bagian yang
tak terpisahkan dari studi di Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU.
Keseluruhan proses penelitian menuntut dan melatih untuk bekerja terstruktur, mulai dari
merumuskan permasalahan  penelitian, hipotesis, melaksanakan  eksperimen,
berargumentasi, dan menarik kesimpulan, sampa menulis hasil penelitian. Mahasiswa
akan mendengar Promotor dan Co-Promotor berkali-kali menekankan kerja terstruktur,
baik tersirat maupun tersurat, dalam penelitian mahasiswanya. Mengulangi keseluruhan
proses di atas dengan intensif selama 1-3 tahun penelitiannya, sehingga pada akhirnya
struktur akan menjadi aksen yang jelas pada gaya bekerja lulusan Program Studi I1mu
Arsitektur dan Perkotaan USU.

Proses pembelgaran di Program Studi 11mu Arsitektur dan Perkotaan USU, harus
membiasakan mahasiswanya untuk menentukan data yang dibutuhkan setiap kali mereka
berusaha memecahkan suatu masalah. Mahasiswa dituntut mampu merencanakan tahapan
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pengolahan data dan pendekatan analisis yang diperlukan untuk menarik kesimpulan.
Mahasiswa akan menyadari besarnya nilai tambah dari kemampuan ini terutama saat
mereka diminta membuat rekomendasi dalam rangka memutuskan suatu persoalan dan
atau permasalahan penelitian. Di sisi lain, hal ini berdampak supaya mahasiswa menjadi
lebih kritis dalam menilai argumentasi dari orang dan atau pihal lain. Apakah data yang
benar digunakan saat menarik kesimpulan? A pakah adaaspek penting lain yang seharusnya
dipertimbangkan? Apakah data telah diinterpretasikan secara tepat? Mahasiswa akan
terbiasa bertanya terkait hal-hal ini dan banyak lainnya sebelum menerima argumentasi
atau pernyataan orang lain.

Seluruh kemampuan mahasiswa mengkaji, merancang pemecahan permasalahan
penelitian, dan memberikan solusi adalah sia-sia apabilatidak dapat menyampaikan hasil
kerja dengan maksimal. Sekolah di Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan
USUmengasah kemampuan dalam menyampaikan ide dan solusi khususnya secaratertulis.
Selama pendlitian, mahasiswa akan memberikan waktu yang banyak untuk menulis jurnal
sebaga hasil penelitian, dimana paper dan atau tulisan tersebut harus memenuhi syarat
batas jumlah halaman yang disampaikan berdasarkan peraturan konferensi atau jurnal
ilmiah. Is artikel juga harus mencakup inti permasalahan, solusi/penemuan, argumen, dan
bukti ilmiah dari solusi/penemuan. Demikian juga dengan penggunaan tata bahasa yang
berdasarkan Bahasa Indonesia yang disempurnakan serta tidak bertele-tele. Apabila salah
satu hal di atas tidak dipenuhi, dapat saja paper sebagai hasil dari riset tersebut ditolak
untuk diterbitkan padahal solusi/penemuan yang mahasiswa tawarkan justru potensial
menjanjikan. Pengalaman menulis selama penelitian adalah saat mahasiswa belgar
menyampaikan intisari hasil kerja mahasiswa dengan tingkat detil yang sesuai untuk
publik/hadirin yang mahasiswatuju. Keahlian seperti ini sangat dimanfaatkan dalam dunia
usaha dan industri.

Riset mahasi swa merupakan suatu final proyek besar dengan masa waktu tertentu
yang berakhir pada saat penerbitan disertasi. Setiap topik yang mahasiswa bahas dalam
disertass memerlukan kajian literatur, perancangan eksperimen, eksperimentasi, dan
penulisan artikel ilmiah yang dipublikasikan dalam forum nasional dan atau internasional.
Dalam masa proses penelitian, mahasiswa juga akan ada dalam berbagai aktivitas
pendidikan seperti menghadiri perkuliahan dan konsultasi perkuliahan dan atau riset
Disertasi. Mahasi swa harus merencanakan kegiatan mahasi swa sedemikian rupaagar dapat
menyelesaikan disertasi tepat pada waktunya. Jika tidak, pendanaan Sekolah di Program
Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU dapat terhenti sebelum mahasiswa
menyelesaikan disertasi. Hal ini mendeskripsikan bahwa pada saat mahasi swa berhadapan
dengan berbagai proyek besar atau kecil dalam dunia usaha/industri, mahasiswa sudah
terbiasa ketika diperhadapkan kepada situass mangjemen proyek selama Sekolah di
Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU. Situasi pengalaman tersebut sebagai
suatu pengalaman yang berharga.
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Studi di Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU, tidak terlepas dari
halangan dan rintangan. Sebaik apapun persiapan mahasiswa, ada hal-hal di luar kontrol
mahasiswa yang akan dihadapi. Contohnya komputer tiba-tiba rusak, data hasil penelitian
tidak tersmpan, penyetelan instrumen/kuesioner/substansi observasi keliru sehingga
eksperimen harus diulang, professor pembimbing terlambat bereaks atas permohonan
pemeriksaan mahasiswa, hasil ekperimen sama sekali di luar dugaan mahasiswa, dan lain
sebagainya. Selainitu, bisajadi adakegiatan yang tidak mahasiswa sukai selama penelitian
namun harus dilakukan demi keberhasilan penelitian mahasiswa. Pada akhirnyamahasiswa
mampu mengatasi semua rintangan tersebut, yang kemudian membentuk mahasiswa
menjadi pribadi yang tangguh, menjadi seseorang yang mampu belgar dan memetik
hikmah dari setiap pekerjaan, baik yang mahasiswa sukai maupun tidak sukai, untuk
keberhasilan jangka panjang karir mereka.

Semua kemampuan di atas dan banyak hal lainnyayang dipelgari saat studi di
Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan USU pada akhirnya akan menciptakan etos
kerjayang mengutamakan kualitastinggi pada setiap pekerjaan. Pada dasarnyamahasiswa
tidak perlu pengawasan orang lain untuk memastikan kualitas hasil pekerjaannya, karena
proses pembelgjaran memandu mereka untuk mempunyai hasil kerja yang terstruktur,
inovatif, dan kreatif. Setelah melihat kualitas hasil kerja lulusan Program Studi IImu
Arsitektur dan Perkotaan USU, maka para stakeholder/pengguna cenderung akan
menjelaskan hanya garis besar dari pekerjaan yang harus dilakukan tanpa pemberitahuan
secara detail yang berlebihan. Hal ini menyediakan ruang berpikir kreatif untuk pekerjaan
berikutnya yang juga akan diselesaikan oleh lulusan dengan kualitas tinggi. Dengan
demikian, proses pembelgjaran di Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan USU
menciptakan spiral positif untuk meningkatkan lulusannya. Melalui uraian mengenai
kemampuan-kemampuan yang harus dimiliki seorang Doktor yang ahli dalam ilmu
Arsitektur dan Perkotaan masa depan supaya sesuai dengan kebutuhan dan perkembangan
Ipteks di era digital, maka sekolah di Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan USU
harus relevan atau serumpun, bahkan linier dengan keahliaan yang dimiliki sebelumnyadi
jenjang S2 (magister) sehinggadapat bermanfaat bagi lulusannyaketikaberkarir di institus
pendidikan/instansi lainnya tempat |ulusan tersebut bekerja.

Program Studi Ilmu Arsitektur Dan Perkotaan USU memiliki dua Program S3
yaitu Program Doktor (S3) Reguler dan Program Doktor (S3) Riset/Percepatan Studi/Fast
Track. Berdasarkan uraian tersebut, Program Studi |lmu Arsitektur dan Perkotaan USU di
eradigital 4.0 dan menyongsong era society 5.0 menentukan profil lulusan berkualitas dan
adaptif terhadap perubahan zaman sebagai berikut (Tabel 3.1):
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Tabel 3.1 Profil Lulusan Program Studi I1mu Arsitektur dan Perkotaan USU

Profil Lulusan

Deskripsi

IImuan yang unggul dalam melaksanakan
pendalaman  dan perluasan keilmuan
Arsitektur dan Perkotaan serta teru;ji
sebagai Problem Solver dalam
mengembangkan ilmu pengetahuan di era
Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0

Peneliti yang menguasal teori-teori dan filosofi
Arsitektur dan Perkotaan, yang bersikap terbuka
dan tanggap terhadap perkembangan ilmu
pengetahuan untuk menemukan dan
mengembangkan teknologi, seni serta inovas
berbasis riset

3.2

Capaian pembelgaran lulusan,

terkait dengan unsur

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Pengetahuan dan

K eterampilan Khusus merujuk padajenjang kualifikasi KKNI level 9 yaitu
e Mampu mengembangkan pengetahuan, teknologi, dan atau seni baru di dalam bidang
keilmuannya atau praktek profesionalnya melaui riset, hingga menghasilkan karya

kreatif, original, dan teruji.

e Mampu memecahkan permasalahan sains, teknologi, dan atau seni di dalam bidang
keilmuannya melalui pendekatan inter, multi atau transdisipliner.

e Mampu mengelola, memimpin, dan mengembangkan riset dan pengembangan yang
bermanfaat bagi ilmu pengetahuan dan kemaslahatan umat manusia, serta mampu
mendapat pengakuan nasional maupun internasional .

Kemudian, terkait dengan unsur Sikap dan Keterampilan Umum disusun
berdasarkan PERMENDIKBUD No. 3 Tahun 2020.

A. Sikap

1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;
2. Menjunjung tinggi nila kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan

agama, moral, dan etika;

3. Menginternalisas nilai, norma, dan etika akademik;

4. Berperan sebaga warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki
nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

5.  Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta
pendapat atau temuan orisinal orang lain;

6. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa,
bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan pancasila;

7. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosia serta kepedulian terhadap masyarakat

dan lingkungan;

8.  Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;
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10.

11.

Menginternalisas semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;
Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara
mandiri.

Etis dan estetis, komunikatif, adaptif, dan apresiatif

K eterampilan Umum

Menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/gagasan ilmiah, dan
memberikan kontribus pada pengembangan, serta pengamalan ilmu pengetahuan
dan/atau teknologi di bidang keahliannya penelitian ilmiah berdasarkan
metodologi ilmiah, pemikiran logis, kritis, sistematis, dan kreatif;

Menyusun disertasi hasil penelitian inter, multi atau transdisipliner yang telah
dilakukan termasuk kajian teoritis dan/atau eksperimental dalam bidang keilmuan,
teknologi, seni sertainovasi yang dihasilkannya;

Mempublikasikan hasil penelitian di bidang keilmuannya pada jurnal ilmiah yang
terakreditas dan berjuri, kecuali ada batasan khusus dari pemberi hibah penelitian
yang mewajibkan pengamanan data dan hasil penelitian karenatingkat kerahasiaan
yang tinggi,

Memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termgu dan memberikan
kemaslahatan pada umat manusia melaui pendekatan inter, multi, atau
transdisipliner, untuk mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian
masalah di bidang keilmuan, teknologi, seni, atau kemasyarakatan, berdasarkan
hasil kajian tentang ketersediaan sumberdaya internal maupun eksternal.
Mengembangkan peta jalan penelitian dengan pendekatan inter, multi, atau
transdisipliner, berdasarkan kajian tentang sasaran pokok penelitian serta
kontelasinya dengan sasaran yang lebih luas

Menyusun dan mengkomunikasikan argumen dan solusi keilmuan, teknologi atau
seni kepada masyarakat melalui media massa atau secara langsung kepada
masyarakat, berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teori
dan dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik.
Menunjukkan kepemimpinan akademik dalam pengelolaan, pengembangan dan
pembinaan sumberdaya serta organisasi yang berada dibawah tanggungjawabnya.
Mengelola, termasuk menyimpan, mengaudit, mengamankan, dan menemukan
kembali data dan informasi hasil penelitian yang berada dibawah tanggung
jawabnya.

Mengembangkan dan memelihara hubungan kolegial dan kesgjawatan di dalam
lingkungan sendiri atau melalui jaringan kerjasamadengan komunitas peneliti di
luar lembaga.
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K eterampilan Khusus

Mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur melalui
riset dengan pendekatan inter dan multidisiplin atau transdisiplin yang
menghasilkan karyailmiah yang teruji dan original yang diakui secara nasional
maupun internasional dalam bentuk publikasi saintifik pada journal ilmiah yang
terakreditas;

Mampu menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan
perkotaan yang bermanfaat bagi masyarakat;

Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan perkotaan, mengelola riset ,
dan mendesiminasikan manfaat hasil risetnya hingga bermanfaat bagi
pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan kemaslahatan manusia.

Pengetahuan

Menguasai teori -teori dan filosofi arsitektur, dan teori bidang lain yang terkait
(kebudayaan, seni, ilmu sosial, lingkungan, pembangunan), dan filsafat ilmu.

Berdasarkan rumusan unsur keterampilan khusus (kemampuan kerja) dan

penguasaan pengetahuan, sikap dan keterampilan umum tersebut di atas, maka Capaian
Pembel gjaran Lulusan (CPL) Program Studi Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan disusun
sebagai berikut:

1

Mampu menghasilkan karya kreatif, original, dan teruji melalui pengembangan
pengetahuan dan/atau teknologi baru di dalam bidang Arsitektur dan Perkotaan
Mampu mengidentifikasi dan menganalisa isu permasalahan terkait Arsitektur dan
Perkotaan dalam rangka menghasilkan penemuan serta mendukung konsep dan teori
baru

Mampu merancang penelitian melalui penelusuran literatur yang relevan terhadap
masalah penelitian untuk mengungkapkan buah pikiran secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru

Mampu merencanakan dan merancang petajalan riset Arsitektur dan Perkotaan sebagai
proses mengelola riset

Mampu menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan perkotaan
yang bermanfaat bagi masyarakat

Mampu mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset dalam
rangka menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di
era Revolusi industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0

Mampu memecahkan permasal ahan rekayasadan teknologi di dalam bidang Arsitektur
dan Perkotaan melalui pendekatan inter, multi atau transdisipliner dengan
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memperhatikan faktor-faktor ekonomi, kesehatan dan keselamatan publik, kultural,
sosia dan lingkungan

8. Mampu menyusun dan mengkomunikasikan argumen produk riset disertasi agar
dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah dan etika akademik serta
mempublikasikan hasil penelitian dalam seminar nasional, internasional (journal
proceeding) dan dalam bentuk jurnal nasional serta jurna internasional yang
bereputasi

3.3 Matrik Keselarasan Profil Lulusan dan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Adapun matrik keselarasan profil lulusan dan Capaian Pembelgjaran Lulusan (CPL)
sebagai berikut (Tabel 3.2):
Tabel 3.2 Kesesuaian antara Profil Lulusan dan Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

Capaian Pembelajaran

Profil Lulusan
CPL 1 CSL ch CZL CEL CEL CPL 7 CPL 8

[Imuan yang unggul dalam
melaksanakan pendalaman dan VN VN v
perluasan keilmuan Arsitektur
dan Perkotaan serta teruji J
sebagal Problem Solver dalam
mengembangkan iImu
pengetahuan di era Revolus
Industri 4.0 dan Society 5.0

3.4 Penetapan Bahan Kajian

Penentuan bahan kajian tidak terlepas dari Capaian Pembelgjaran Lulusan (CPL)
yang menjadi acuan untuk menentukan sgjumlah kemampuan yang harus dipelgjari atau
kompetens yang harus dipenuhi oleh mahasiswa program Doktor IImu Arsitektur dan
Perkotaan sehingga tercapai profil lulusan ilmuan yang unggul dalam melaksanakan
pendalaman dan perluasan keilmuan Arsitektur dan Perkotaan sertateruji sebagai Problem
Solver dalam mengembangkan ilmu pengetahuan di era Revolusi Industri 4.0 dan Society
5.0. Penyusunan bahan kajian tentunya juga tidak terlepas dari pembentukan mata kuliah.
Hal ini dilandas oleh dua hal penting dalam
penyusunan mata kuliah, yaitu: 1) pemilihan butir CPL yang sesua sebagai dasar
pembentukan mata kuliah (diupayakan bahwa setigp mata kuliah mengandung unsur
pengetahuan, keterampilan, dan sikap), dan (2) pemilahan bahan kajian yang terdapat
dalam beberapa butir CPL, yang secara simultan kemudian dijabarkan dalam materi
pembel g aran pada mata kuliah tersebut, seperti yang terlihat padatabel 3.3 -3.5.
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Tabel 3.3 Bahan Kgjian Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan

Kode Bahan Bahan Kajian
Kajian
BK 1 Sistematika, permasalahan, keragaman pendekatan dan paradigma (pola pikir) dalam

pengkagjian dan pengembangan ilmu dan dimensi ontologis, epistomologis dan
aksiologis.

BK 2 Makna, implikasi dan implementasi filsafat ilmu sebagai landasan dalam rangka
pengembangan keilmuan dan kependidikan dengan penggunaan aternatif metodol ogi
penelitian

BK 3 Filosofi Arsitektur dan Perkotaan

BK 4 Pengembangan ilmu pengetahuan dan/atau teknol ogi yang bermanfaat di eraRevolusi
industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0

BK5 Strategi  pengembangan teknologi atau seni dengan pendekatan interdisiplin,
multidisiplin, atau transdisiplin,

BK 6 Merancang Latar Belakang

BK 7 Merumuskan Masalah Penelitian

BK 8 Merancang Tujuan Penelitian

BK 9 Literature Review (Kajian Pustaka)

BK 10 General Theory dan Interest Theory

BK 11 Merancang Penelitian

BK 12 Metodologi Penelitian

BK 13 Sifat metoda kritik yang Normatif, Deskriptif dan Intepretif.

BK 14 Penemuan dan Kesimpulan

BK 15 Menyusun konsepsi ilmiah dan hasil kajian dalam bentuk Disertas

BK 16 Menulis IImiah dan Kreatif

BK 17 Keterampilan Komunikasi dan Presentas

BK 18 Publikas penelitian di Jurnal Internasional Bereputasi

BK 19 Publikas penelitian di seminar nasional dan Internasional

BK 20 K epemimpinan akademik dalam pengel olaan dan pengembangan petajalan penelitian

BK 21 Pengembangan hubungan kolegial dan kesgawatan di jaringan kerjasama dengan

komunitas peneliti di luar lembaga
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Tabel 3.4 Kesesuaian Antara CPL, Mata Kuliah dan Bahan Kgjian (BK)

CPL Bahan Kajian / BK Keterangan

BK 1] BK 2 BK 3 BK4| BK5 | BK6| BK7| BKS8 |[BK9 [BK10 | BK1l BK12 |BK 13[BK 14 [BK15 |[BK 16 |BK 17 | BK 18] BK 1{ BK 20 [BK 21
CPL 1 MKO07 MKO7 | MKO7 | MKO7| MKO7[ MKO7  [MKO7 MKO7 | MKO7 [ MKO{ MKO7[ MKO7 | MKO07 MKO7 [ MKo7| Filsafat [lmu (MK 01)
MK08 MKO08 | MKO8 | MKO08| MKO08 | MK08 [MKO8 | MKO08 | MKO8| MKO§ MKO8|MKO08 |MKO08 MKO08| MK08 zlwetKoggl)ogl Pendlitian
CPL 2 MKO07 MKO7 | MKO7 | MKO7| MKO7[ MKO7  [MKO7 MKO7 | MKO7 [ MKO{ MKO7[ MKO07 | MKO07 MKO7 | MKO7 g:;ﬂ,lgﬁkﬁ(;f
MK08 MKO08 | MKO8 | MKO08| MKO08| MKO8 |MKO8 |MKO08 MKO08| MKO§ MKO8|MKO08 |MK08 MKO08 | MK Mata Kuliah Pilihan
08 (MK 04)
CPL 3 MKOL [ MKOL [ MKOL [ MKO1 [ MKOL MK 02) MKOL | MKOL [ MK 02MK 02 | MK 02 MK 03 [MKO03 | MK 04 (L)Jé;a"Kua“f'ka‘i (MK
MK 02 | MKO02 | MK02 | MKO | MK 03 MK 03 [ MK 03 )
MK 03 [ MK 03 | MK 03 | MK 043| MK 04 MK 04 Seminar Proposal
MK 04 Disertasi (Kolokium)
CPL 4 MKOL [ MKOL [ MKOL | MKOL | MKoO1 MK 02) MKOL MKOL| MK 02[MK 02 MK 02 MK 03 [MKO03 [MK 04 g‘é'ngg?;nmsmm
MK 02 | MK 02 [MK 02 |MK 03 | MK 03 MK 03 | MK 03 (MK 07)
MK 03 [ MK 03 [MK 03 |MK 04 | MK 04 MK 04 Pendlition Disertas 2
MK 04 (MK 08)
CPL 5 MKOL [ MKOL [ MKOL | MKOL | MKOL MK 02) MKOL |MKOL | MK 02 [MK 02 | MKO2 MK 03| MK 03 [MK 04 Seminar Internasional
MK 02 | MK 02 [MK 02 | MK 03| MK 03 MK 03| MK 03 1 (MK 09)
MK 03| MKO03 | MK 03 [ MK 04 | MK 04 MK 04 Seminar Internasional
MK 04 2 (MK 10)
CPL 6 MKO7 MKO7 | MKO7 | MKO7| MKO7[ MKO7  [MKO7 MKO7 | MKO7 [MKO7 [MKO7 | MKO7 | MKO07 MKO07 MKO7| Publikas
MK08 MKO08 | MKO8 | MKO8| MKO08| MKO8 |MKO8 |MKO08 MKO08 [MKO08 [MKO08 |MKO08 |MK08 MKO8 | MK Internasional (S-3
08 RegL‘nIer)b(MK 11)
CPL 7 MKO07 MKO7 | MKO7 | MKO7| MKO7| MKO7  [MKO7 MKO7 | MKO7 [MKO7 [MKO7 | MKO7 | MKO07 MKO7 | MKO7 mzlf':::md 1(s3
MK08 MKO08 | MKO8 | MKO8| MKO08| MKO8 |MKO8 MKO08| MKO8|MKO08 [MKO08 [MKO08 |MK08 MKO8 | MK | Jaur Riset/Percepatan
08 Studi) (MK 12)
MKO5 [MKO5 K05 MK05 Publikas
Internasional 2 (S-3
CPL 8 MKO6  [MKO06  MK06 MK06 Hur Rm,p&m(emm
MKO09  [MKO09  MKO09 MK09 Studi) (MK 13)
MK10 [MK10 MK10 MK10 Seminar Hasil (53
MK1l [MK11 MK11 MK 11 Reguler) (MK 14)
MK12 |MK12 K12 MK12 Seminar Hasil 1 (S-3
MK13 VK13 MK13 MK13 Jalur Riset/Percepatan
MK14 [MK14 MK14 MK 14 Studi) (MK 15)
MK15 VK15 MK15 MK15 Seminar Hasil 2 (S-3
MK16 [MK16 MK16 MK 16 Jalur Riset) (MK 16)
MK17  [MK17 MK17 MK17 Ujian Tertutup (MK
MK18 |MK18 |MK18 MKis | 17
Ujian Terbuka (MK
18)

Tabel 3.5 Hubungan Bahan Kgjian dan Capaian Pembelgjaran Lulusan
Bahan Kajian

No| Capaian Pembelajaran
BK [BK [BK [BK [BK [BK |BK [BK [BK [BK [BK BK [BK BK BK [BK BK BK BK BK [BK

1 2 3 |4 |5 6 7 8 [ 9 |10 |11 |12 |13 (14 (15 [16 |17 |18 |19 (20 |21

1 |Mampu menghasilkan
karya kreatif, original,
dan teruji  melaui
pengembangan JIvL Y] VIV y
pengetahuan  dan/atau
teknologi baru di dalam
bidang Arsitektur dan
Perkotaan (CPL 1)

2 | Mampu
mengidentifikass  dan
menganalisa isu

permasalahan  terkait J MK
Arsitektur dan
Perkotaan dalam rangka VN[V V]V VY
menghasilkan

penemuan serta
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Bahan Kajian

Capaian Pembelajaran
BK [BK BK [BK [BK [BK |BK [BK [BK [BK [BK BK [BK BK BK [BK BK BK [BK BK [BK

1 12 [3 |4 [5 |6 7 18[9 110 (11 |12 (13 |14 (15 |16 (17 |18 (19 |20 (21

mendukung konsep dan
teori baru (CPL 2)

Mampu merancang | V| V| Y[ V| N[ V] N[ V[ VN[ V[ V[V [V]V 7
penelitian melalui
penelusuran literatur

yang relevan terhadap
masalah penelitian
untuk mengungkapkan
buah pikiran secara
sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka
menemukan konsep dan
teori baru (CPL 3)

Mampu merencanakan VI V] v v
dan merancang peta
jalan riset Arsitektur dan
Perkotaan sebagai
proses mengelola riset

(CPL 4)

Mampu menyusun

kebijakan dalam

menyelesaikan masalah J NEIE N N

arsitektur dan perkotaan
yang bermanfaat bagi
masyarakat (CPL 5)

Mampu NI VIV N VIV N
mengkonseptualisasikan
, merancang dan
mengimplementasikan

risst dalam rangka
menghasilkan J J
pengetahuan, teknologi
atau konsep baru yang
bermanfaat d era
Revolus industri 4.0
menuju  perkembangan
era Society 5.0 (CPL 6)

Mampu  memecahkan v R VI
permasalahan rekayasa
dan teknologi di dalam
bidang Arsitektur dan | V| V| | V|V
Perkotaan melalui
pendekatan inter, multi
atau transdisipliner
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No

Capaian Pembelajaran

Bahan Kajian

BK

BK
9

BK
10

BK
11

BK
12

BK
13

BK
14

BK
15

BK
16

BK
17

BK
18

BK
19

BK
20

BK
21

dengan memperhatikan
faktor-faktor ekonomi,
kesehatan dan
keselamatan publik,
kultural, sosia dan
lingkungan (CPL 7)

Mampu menyusun dan
mengkomunikasikan

argumen produk riset
disertass agar dapat
dipertanggungjawabka
n secara ilmiah dan
etika akademik serta
mempublikasikan hasil

penelitian dalam
seminar nasional,
internasional  (journd

proceeding) dan dalam
bentuk jurnal nasiona
serta jurnal
internasional yang
bereputasi (CPL 8)
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Tabel 4.1 Struktur Kurikulum Program Studi
IImu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur Reguler

Semester | No. K Oﬁﬁ ih;lhata Mata kuliah sks Keterangan
I 1 ARS 7101 Filsafat [lmu 3
2 ARS 7102 Metodologi Penelitian 3
3 ARS 7103 Studi  Pustaka (S-3 3
Reguler)
4 | ARS..... Mata Kuliah Pilihan 3
TOTAL 12
1. ARS 7201 Ujian Kualifikas 1
2. ARS 8297 Seminar Proposal 1
2 Disertasi (Kolokium)
3. ARS 7202 Penelitian Disertasi 1 6
TOTAL 8
3 1 ARS 8101 Penelitian Disertas 2 6
2 ARS 8102 Seminar Internasional 1 2
TOTAL 8
4 1 ARS 8103 Seminar Internasional 2 2
2 ARS 8104 Publikas Internasiona 5
(S-3 Reguler)
TOTAL 7
5 1 ARS 8298 Seminar Hasil (S-3 4
Reguler)
2 ARS 8299 Ujian Tertutup 8
TOTAL 12
6 | 1 | ARS9000 |Ujian Terbuka 0
TOTAL 0
Total SKS 47




Tabel 4.2 Struktur Kurikulum Program Studi

IImu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur Riset/Percepatan Studi

Semester | No. Kofjil\ghata M ata kuliah sks | Keterangan
I 1 ARS 7201 Ujian Kualifikas 2
2 ARS 8296 Seminar Proposal Disertasi | 2
(Kolokium)
TOTAL 4
2 1 ARS 7202 Penelitian Disertas 1 8
TOTAL 8
3 1 ARS 8102 Seminar Internasional 1 2
2 ARS 8104 Publikas Internasional 1 4
(S-3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)
3 ARS 8297 Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur 2
Riset/Percepatan Studi)
TOTAL 8
4 1 ARS 8101 Penelitian Disertas 2 8
TOTAL 8
5 1 ARS 8103 Seminar Internasional 2 2
2 ARS 8105 Publikas Internasiona 2 4
(S-3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)
TOTAL 6
6 1 ARS 8298 Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur 2
Riset)
2 ARS 8299 Ujian Tertutup 8
3 ARS 9000 Ujian Terbuka 0
TOTAL 10
Total SKS 44
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4.2 Peta Kurikulum

Berdasarkan struktur kurikulum yang telah disusun, maka peta kurikulum Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan (S3) Jalur Regular dan Jalur Riset (Percepatan Studi) digambarkan sebagai berikut (tabel 4.3-

4.4):
Tabel 4.3 Peta Kurikulum Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S-3) Jalur Reguler
Semester Program Pembelajaran Dalam Prodi IImu Arsitektur dan Perkotaan (S-3) Jalur Reguler
sks
VI Ujian Terbuka |
0 |
$3,5,6,7,9,10,11 |
V Ujian Tertutup Seminar Hasil (S-3 Reguler)
12 8 4
$35,6,7,9,10,11 U467 Ki B s356,7,91011 U467
v Publikasi Internasional (S-3 Reguler) Seminar Internasional 2
7 5 2
S1,2,35 691011 'U1356,7,9 K1 BE s1.235 691011 U135679 K1
11 Penelitian Disertasi 2 Seminar Internasional 1
8 6 2
S$356,78,91011 |U12456,78 K123 P 51235691011 U135679 K1
1 Penelitian Disertasi 1 Seminar Proposal Disertasi (Kolokium) Ujian Kualifikas
8 6 1 1
S$356,78,91011 |U12456,78 K123 P 5356791011 U467 K1 Pl s356,791011 U 4,6,7
I Filsafat 1lmu Metodologi Penelitian Studi Pustaka (S-3 Reguler) | Mata Kuliah Pilihan
12 3 3 3 3
S$2,35,11 U456 K13 P 52356791011 U78 Ki13PPl s2356711 [U1245 [K13PN s2356,11 U456 K13
KETERANGAN
MATA KULIAH POKOK PRODI KETERAMPILAN UMUM (U)
MATA KULIAH PILIHAN KETERAMPILAN KHUSUS (K)
B s <AP(S PENGETAHUAN (P)




Tabel 4.4 Peta Kurikulum Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S-3) Jalur Riset / Percepatan Studi

Semester Program Pembelajaran Dalam Prodi IImu Arsitektur dan Perkotaan (S-3) Jalur Riset / Per cepatan Studi
sks
VI Ujian Terbuka Ujian Tertutup Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur Riset)
10 0 8 2
S$3,5,6,7,9,10,11 U467 K1 S$356,7,91011 U467 Ki BP s3,56,7,910,11 U 46,7
V Publikasi Internasional 2 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi) Seminar Internasional 2
6 4 2
S1,235,6,910,11 U1356,79 \ S1,235,6,910,11 \ U135,6,79
v Penelitian Disertasi 2
8 8
S$356,7,8,91011 | U1,2456,78 K123
1l Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi) Publikasi Internasional 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi) Seminar Internasional 1
8 2 4 2
S$356,791011 [U135679 6,9,10 6,7,9 0 5
1 Penelitian Disertasi 1
8 8
S35,6,7,8,910,11 'U1245,6,7,8 \ K123
I Ujian Kualifikas Seminar Proposal Disertasi (Kolokium)
4 2 2
S356,7,910,11 [U46,7 S356,7,91011 [U4,6,7
KETERANGAN

CPL MATA KULIAH POKOK PRODI
CPL SIKAP(S)

CPL KETERAMPILAN UMUM (U)
CPL KETERAMPILAN KHUSUS (K)
CPL PENGETAHUAN (P)




4.3

Matriks Organisasi Matakuliah dalam Struktur Kurikulum
Adapun matriks organisasi matakuliah dalam struktur kurikulum Program

Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S3) jalur regular dan jalur riset (percepatan studi)
digambarkan sebagai berikut (tabel 4.5 dan 4.6):

Tabel 4.5 Matriks Organisasi Matakuliah dalam Struktur Kurikulum

«s Jumlah KELOMPOK MATA KULIAH PROGRAM STUDI ILMU
SEM MK ARSITEKTUR DAN PERKOTAAN (53) JALUR REGULER
Mata Kuliah Wajib Mata Kuliah Pilihan
Filsafat [Imu 3
I 12 4 Metodologi Penelitian Mata Kuliah Pilihan
Studi Pustaka (S-3 Reguler)
Ujian Kualifikasi
I 8 3 Seminar Proposal Disertasi
(Kolokium)
Penelitian Disertasi 1
i 8 5 Peqelitian Diser.tasi 2
Seminar Internasional 1
Seminar Internasional 2
v 7 2 Publikasi Internasional (S-3
Reguler)
Vv 12 5 Seminar 'I.—|asil (S-3 Reguler)
Ujian Tertutup
VI 0 1 Ujian Terbuka
Total 47 14 3
Tabel 4.6 Matriks Organisasi Matakuliah dalam Struktur Kurikulum
Jumlah KELOMPOK MATA KULIAH PROGRAM STUDI ILMU
SEM sks MK ARSITEKTUR DAN PERKOTAAN (S-3)
JALUR RISET (PERCEPATAN STUDI)
Mata Kuliah Wajib Mata Kuliah Pilihan
Ujian Kudlifikasi
| 4 2 Seminar Proposal Disertasi (Kolokium)
I 8 1 Penelitian Disertasi 1
Seminar Internasional 1
Publikasi Internasional 1 (S-3 Jalur
11 8 3 Riset/Percepatan Studi)
Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur
Riset/Percepatan Studi)
v 8 1 Penelitian Disertasi 2
Seminar Internasional 2
\% 6 2 Publikasi Internasional 2 (S-3 Jalur
Riset/Percepatan Studi)
Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur Riset)
VI 10 3 Ujian Tertutup
Ujian Terbuka
Total 44 12




4.4 Hubungan Bahan Kajian dengan Mata Kuliah dan Bobot SK'S

Adapun hubungan Bahan Kgjian dengan mata kuliah dan bobot SKS dalam struktur kurikulum Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan

(S3) jalur regular dan jalur riset (percepatan studi) digambarkan sebagai berikut (tabel 4.7 dan 4.8):

Tabel 4.7 Hubungan Bahan kajian dengan mata kuliah dan bobot SK'S dalam struktur kurikulum
Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan (S3) Jalur Regular

Mata Kuliah Bahan Kajian sks
BK1 [ BK2 | BK3 | BK4 | BK5 | BK6 | BK7 | BK8 | BK9 | BK10 | BK11]BK12[BK13[BK14|BK15|BK16|BK17] BK18 | BK19 | BK20 [ BK21
Semester |
Filsafat Ilmu R v W 3(3-0)
Metodologi Penelitian \ R \ 3(3-0)
Studi Pustaka (S-3 N N R NN A 3(3-0)
Reguler)
Mata Kuliah Pilihan \ R 3(3-0)
Semester 11
Ujian Kualifikas NN [N [N N A A MREE \ 1(0-1)
Seminar Proposal N NN N [N NN NEER N 1 (0-1)
Disertasi (Kolokium)
Penelitian Disertasi 1 | ¥ Vo N [N NV N Y V[N YRR v 6 (6-0)
Semester 111
Pendlitian Disertasi 2 | NN N A AN A A v N[ \ 6 (6-0)
Seminar Internasional N 2 (2-0)
1
Semester 1V
Seminar Internasional N 2 (2-0)
2
Publikas N 5 (5-0)
Internasional (S-3
Reguler)
Semester V
Seminar Hasil (S-3 N N NN N [N Y [N NERE 4 (4-0)
Reguler)
Ujian Tertutup v VN N N Y Y NN VN Y 8 (8-0)
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Mata Kuliah Bahan Kajian ks
BK1 [ BK2 | BK3 [ BK4 | BK5 | BK6 [ BK7 [ BK8 | BK9 [ BK10 | BK11]BK12[BK13[BK14|BK15|BK16]|BK17] BK18 | BK19 | BK20 [ BK21
Semester VI
Ujian Terbuka N NN N N N NN N NN N NV V] | (v Y | 0(00
Tabel 4.8 Hubungan Bahan kajian dengan mata kuliah dan bobot SK'S dalam struktur kurikulum
Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan (S3) Jalur Riset (Percepatan Studi)
Mata Kuliah Bahan Kajian ks
BK1 | BK2 [ BK3 | BK4 [ BK5 [ BK6 | BK7 | BK8 [ BK9 | BK10 [ BK11]BK12[BK13|BK14|BK15[BK16[BK17] BK18 | BK19 [ BK20 | BK21
Semester |
Ujian Kualifikas NN [N [N N A A MREE \ 2 (2-0)
Seminar Proposal N NN N [N NN NEER N 2 (2-0)
Disertasi (Kolokium)
Semester |1
PenditianDisertasi 1 [V | | [N [~V [V [N [N [V [NV [N [NV [V IV [V ]V] | v | | 8(80
Semester 111
Seminar Internasional N N N 2 (2-0)
1
Publikasi N N N 4 (4-0)
Internasional 1 (S-3
Jalur Riset/Percepatan
Studi)
Seminar Hasil 1(S-3 | N RV RV IEVAR RV A VAR VAR VA Y VO [V 2 (2-0)
Jalur Riset/Percepatan
Studi)
Semester |V
PenditianDisertasi2 [Y | | [V [N [N [V [N [N [V [N [NV [V V[N [V] | N | 8(8-0)
Semester V
Seminar Internasional N V N 2 (2-0)
2
Publikasi N N \ 4 (4-0)
Internasional 2 (S-3
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Mata Kuliah Bahan Kajian ks
BK1 | BK2 | BK3 | BK4 | BK5 | BK6 | BK7 | BK8 | BK9 | BK10 | BK11|BK12|BK13|BK14|BK15/BK16|BK17| BK18 | BK19 | BK20 | BK21
Jalur Riset/Percepatan
Studi)
Semester VI

Seminar Hasil 2(S-3 | V N R R A A N N N N N N R RN 2(2-0)
Jalur Riset)
Ujian Tertutup \ VoV N N [N [N N [N NN NN N Y 8 (8-0)
Ujian Terbuka v VIV NNV VNV VN V[V | 000
45 Hubungan Mata Kuliah dengan Capaian Pembelajaran L ulusan

Hubungan mata kuliah dan Capaian Pembelgjaran Lulusan dalam struktur kurikulum Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S3) jalur
regular dan jalur riset (percepatan studi) digambarkan pada matriks yang tertera pada tabel 4.9 dan 4.10.

Tabel 4.9 Matriks Evaluasi Mata Kuliah dengan Capaian Pembelgjaran Lulusan
dalam Struktur Kurikulum Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S3) Jalur Regular

Mata Kuliah Capaian Pembelajaran Lulusan sks
CPL1| CPL2 |CPL3| CPL4| CPL5| CPL6 |CPL7|CPL8
Semester |
Filsafat |lmu \ \ \ \ 3(3-0)
Metodologi Penelitian \ \ \ 3(3-0)
Studi Pustaka (S-3 Reguler) \ \ \ \ \ 3(3-0)
Mata Kuliah Pilihan \ \ \ 3(3-0)
Semester ||
Ujian Kualifikasi \ \ \ \ 1(0-1)
Seminar Proposal Disertasi N N N N 1(0-1)
(Kolokium)
Pendlitian Disertasi 1 \ \ \ \ \ \ \ 6 (6-0)
Semester 111
Penelitian Disertasi 2 | N N NN NN N 6 (6-0)
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Mata Kuliah Capaian Pembelajaran Lulusan ks
CPL CPL2 |CPL3| CPL4 | CPL5 | CPL6 | CPL 7| CPL 8

Seminar Internasional 1 \ \ 2 (2-0)
Semester 1V

Seminar Internasional 2 \ \ 2 (2-0)

Publikasi Internasiona (S-3 N N 5 (5-0)

Reguler)
Semester V

Seminar Hasil (S-3 Reguler) \ \ \ \ \ \ \ 4 (4-0)

Ujian Tertutup \ \ \ \ \ \ v 8 (8-0)
Semester VI

Ujian Terbuka \ \ \ \ \ \ \ R 0 (0-0)

Tabel 4.10 Matriks Evaluasi Mata Kuliah dengan Capaian Pembelgjaran Lulusan

dalam Struktur Kurikulum Program Studi [Imu Arsitektur dan Perkotaan (S3) Jalur Riset (Percepatan Studi)

Mata Kuliah Capaian Pembelajaran Lulusan sks
CPL1| CPL2 |CPL3| CPL4| CPL5| CPL6 |CPL7]|CPL8
Semester |
Ujian Kualifikasi \ \ \ \ 2 (2-0)
Seminar Proposal Disertasi N N N N 2 (2-0)
(Kolokium)
Semester |1
Pendlitian Disertasi 1 | | | | | | | | 8 (8-0)
Semester 111
Seminar Internasional 1 \ \ 2 (2-0)
Publikasi Internasiona 1 (S-3 | V N 4 (4-0)
Jalur Riset/Percepatan Studi)
Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur N N N N N N N 2 (2-0)
Riset/Percepatan Studi)
Semester |V
Penelitian Disertasi 2 K | | | [ [ | | 8 (8-0)
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Mata Kuliah Capaian Pembelajaran Lulusan ks
CPL1| CPL2 |CPL3|[ CPL4| CPL5| CPL6 |CPL7|CPLS8

Semester V
Seminar Internasional 2 \ \ 2 (2-0)
Publikasi Internasiondl 2 (S-3 | N 4 (4-0)
Jalur Riset/Percepatan Studi)

Semester VI
Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur N N N N N N N 2 (2-0)
Riset)
Ujian Tertutup \ \ \ \ \ \ \ 8 (8-0)
Ujian Terbuka \ 0(0-0)
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4.6

Deskripsi Mata Kuliah

NamaMata Kuliah

Filsafat Ilmu

Kode Mata Kuliah

ARS 7101

Beban Studi

3

Semester

1

Prasyarat

oA IWINIE

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini membahas tentang berbagai cara
memperoleh  pengetahuan,  kemampuan  dan
keterampilan ilmiah dengan mengimplementasikan
penalaran filosofis dan kritis-logis; dengan tidak tidak
mengindahkan batas-batas perkembangan ilmu
pengetahuan dan metode-metode ilmiah serta batasan
batasan moral dan sosialnyadalam rangkamemperoleh
dan memanfaatkan pengetahuan. Adapun cakupan
pembahasan adalah mengenai ontologi, epistemologi,
dan aksiologi ilmu dalam konstelas berbagai
pengetahuan lainnya, serta perkembangan pengetahuan
ilmiah. Pembahasan yang dilaksanakan dalam
perkuliahan ini mengenai ontologi ilmu yang
difokuskan pada unsur realitas empirik (empiricism)
seperti faktalfenomena, data, dan informasi yang tidak
mengabaikan situasi realitas rasiona (rationalism),
serta kedudukannya dalam kegiatan ilmiah. Kemudian,
Epistemologi ilmu yang didiskusikan dalam proses
pembelgaran difokuskan pada metode ilmiah dan
operasionalisasinya dalam konteks metodologi
penelitian. Selanjutnya, pembahasan Aksiologi ilmu
mencakup nilai-nilai  yang berhubungan dengan
kegiatan keilmuan bak secara internal, eksternal,
maupun sosial.

CPMK

3, 4, 5 / Mahasiswa mampu merancang penelitian
berdasarkan metode, asumsi dan implikas ilmu
pengetahuan Arsitektur dan Perkotaan secara
sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan
konsep dan teori baru yang dapat berkontribusi bagi
kepentingan masyarakat

Atribut Sikap

S23511

Atribut Soft Skills

Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur

Disiplin

Komitmen

Memecahkan Masalah

Komunikasi

Motivasi

NouopwdE

10

Metode Pembelgjaran

Kuliah, Presentasi, Diskusi, E-Learning
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e Project based learning atau pembelgaran berbasis
kasus yang menjadi isu permasalahan ilmu
pengetahuan

e Proses pembelgaran berpusat kepada mahasiswa
yang melakukan kajian berdasarkan topik filsafat
ilmu Arsitektur dan Perkotaan yang dibahas

Media Pembelgjaran Kajian kasus riset perkembangan ilmu pengetahuan
dan produk ilmu pengetahuan yang diperoleh melalui
Jurnal Internasional, Jurnal Nasional, buku ber ISBN
yang bereputasi, dan studi banding

Penilaian Hasil Belgjar | Kemajuan proses berpikir ilmiah selaku calon ilmuan
dalam pengembangan pemahaman filsafat ilmu

Referensi 1. Ohear, A. (1993). Anintroduction to the
philosophy of science. British Journal for the
Philosophy of Science, 44(4).

2. Toulmin, S. (1953). The philosophy of science (p.
107). London: Hutchinson.

3. Fisher, S. (2015). Philosophy of architecture.

4. Anderson, R. (2016). Phenomenologies of the
City: Studies in the History and Philosophy of
Architecture.

5. Macarthur, D. (2017). Reflections on Pragmatism
as aPhilosophy of Architecture. FOOTPRINT,
105-120.

6. Fisher, S. (2019). Architecture and philosophy of
the city. In The Routledge Handbook of
Philosophy of the City (pp. 131-142). Routledge.
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NamaMata Kuliah

Metodologi Pendlitian

Kode Mata Kuliah

ARS 7102

Beban Studi

3

Semester

1

Prasyarat

o UAwWNIE

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah metodologi penelitian ini membahas
tentang proses berpikir ilmiah mengenai prosedur
penelitian, jenis-jenis penelitian, perancangan rumusan
masalah, tinjauan pustaka, teknik pengumpulan data
secara kuantitatif dan kualitatif, pengembangan dan
rancangan instrumen, teknik analisis data secara
kuantitatif dan kualitatif, teknik keabsahan data, serta
mengimplementasikannya dalam teknik penulisan
Disertasi.

CPMK

3, 4, 5 / Mahasiswa mampu merancang penelitian
Disertasi berdasarkan literatur yang relevan dengan
rumusan masalah untuk menyelesaikan riset secara
sistematis, kritis dan analitis menuju proses
menemukan konsep dan teori baru

Atribut Sikap

S2,35,6,7,9,10,11

Atribut Soft Skills

1. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Disiplin

Komitmen

Memecahkan Masalah

Komunikasi

Motivasi

S o o

10

M etode Pembel gjaran

Kuliah, Presentasi, Diskusi, E-Learning

Project based learning atau pembel gjaran berbasis
kasus yang menjadi rumusan masalah penelitian
Disertas

e Proses pembelgaran berpusat kepada mahasiswa
yang merancang metoda penelitian berdasarkan
rumusan masalah yang akan diselesaikan dalam
Disertas

11.

Media Pembelgjaran

Analisaperancangan penelitian yang diperoleh melalui
Jurnal Internasional, Jurnal Nasional, buku ber ISBN
yang bereputasi, dan studi banding metoda penelitian
untuk substansi riset sglenis

12.

Penilaian Hasi| Belgjar

Kemajuan proses berpikir ilmiah dalam merancang
metoda penelitian berdasarkan rumusan masalah riset
yang akan diselesaikan
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13.

Referens

. Novikov, A. M., & Novikov, D. A. (2013).

Research methodology: From philosophy of
scienceto research design (Val. 2). CRC Press.

. Sileyew, K. J. (2019). Research design and

methodology (pp. 1-12). Rijeka: IntechOpen.

. Marczyk, G. R., DeMaitteo, D., & Festinger, D.

(2010). Essentials of research design and
methodology (Vol. 2). John Wiley & Sons.

. Creswdll, J. W., & Creswell, J. (2003). Research

design (pp. 155-179). Thousand Oaks, CA: Sage
publications.

Peffers, K., Tuunanen, T., Rothenberger, M. A., &
Chatterjee, S. (2007). A design science research
methodology for information systems research.
Journal of management information systems,
24(3), 45-77.
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NamaMata Kuliah

Studi Pustaka

Kode Mata Kuliah

ARS 7103

Beban Studi

3

Semester

1

Prasyarat

oA WNIE

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan proses pembelgaran
analisa tertulis dari tulisan-tulisan utama dan sumber-
sumber lain berdasarkan rumusan permasalahan
penelitian yang ditentukan. Sumber yang tercakup
dalam studi pustaka dapat mencakup artikel dan atau
jurnal ilmiah, buku, laporan pemerintah, situsWeb, dan
sebagainya. Dalam proses studi pustaka, harus
memberikan deskripsi, ringkasan, dan evaluas
berdasarkan sumber terkait

CPMK

3, 4, 5/ Mahasiswa mampu menganalisa literatur yang
berkaitan erat dengan masalah penelitian untuk
menjelaskan sebuah fenomena secara sistematis, kritis
dan anditis dalam rangka menerobos ilmu
pengetahuan serta menemukan konsep dan teori baru

Atribut Sikap

S2,.35,6,7,11

Atribut Soft Skills

1. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur

Disiplin

Komitmen

Memecahkan Masalah

Komunikasi

Motivasi

No ok~ odN

10

M etode Pembel gjaran

Kuliah, Presentasi, Diskusi, E-Learning

e Proses pembelgjaran dalam mata kuliah ini
menggunakan pendekatan student center learning,
yang mengedepankan kemandirian mahasiswa
untuk mencari dan menemukan pengetahuan serta
membangun kompetensi dalam mengkaji dan atau
menganalisateori dan perkembangannya
berdasarkan masalah penelitian yang dirumuskan.
Bedah kepustakaan melalui pendekatan research
guestion secara multiliterasi menjadi kegiatan
utama dalam mata kuliah ini sehingga
menghasilkan terobosan ilmu pengetahuan di
bidang arsitektur dan perkotaan.

11.

Media Pembelgjaran

Andisa pustaka yang diperoleh melalui Jurnal
Internasional, Jurnal Nasional, buku ber ISBN yang
bereputasi, dan studi banding metoda analisa Pustaka
yang berpotensi menghasilkan pengetahuan, teknologi
atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolus
industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0

12.

Penilaian Hasi| Belgjar

Kemajuan proses berpikir ilmiah dalam menganalisa
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teori berdasarkan rumusan masalah riset yang akan
diselesaikan

13.

Referens

1. Van Lange Paul, A. M., Liebrand, W. B., & AM,
W. H. (2015). Introduction and literature review.
Social dilemmas, 3-28.

2. Knopf, J. W. (2006). Doing aliterature review. PS;
Political Science & Politics, 39(1), 127-132.

3. Lai, E. R. (2011). Collaboration: A literature
review. Pearson Publisher. Retrieved November,
11, 2016.

4. Oztemd, E., & Gursev, S. (2020). Literature review
of Industry 4.0 and related technologies. Journal of
Intelligent Manufacturing, 31(1), 127-182.

5. Budll, L., Heise, U. K., & Thornber, K. (2011).
Literature and environment. Annual review of
environment and resour ces, 36, 417-440.

6. Randolph, J. (2009). A guide to writing the
dissertation literature review. Practical assessment,
research, and evaluation, 14(1), 13.

55




1. NamaMata Kuliah Ujian Kualifikasi

2. Kode Mata Kuliah ARS 7201

3. Beban Studi 1

4, Semester 2/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Reguler
1/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Riset/Percepatan

5. Prasyarat

6. Deskripsi MataKuliah | MataKuliah ini merupakan ujian yang dil akukan untuk
menilai  kelayakan mahasiswa program S3 Ilmu
Arsitektur dan Perkotaan untuk menjadi kandidat
Doktor. Penyelenggaraan ujian dilaksanakan untuk
menilai  kemampuan akademik mahasiswa secara
komprehensif dalam melakukan sintesis berbagai
keilmuan yang terkait dengan rencana penelitian
disertasi

7. CPMK 8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan
proses pendlitian disertasinya melalui tahapan seminar
yang ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya
dalam journa proceeding dan dalam bentuk jurnal
nasional serta jurnal internasional bereputas

8. | Atribut Sikap S35,6,7,9,10,11

0. Atribut Soft Skills 1. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
2. Kemampuan Untuk Jujur
3. Disiplin
4. Komitmen
5. Memecahkan Masalah
6. Kepemimpinan
7. Komunikasi
8. Self Marketing
9. Motivasi

10 | Metode Pembelgjaran e Mahasiswa membuat makalah dan

mempresentasikan materi makalah yang
mencakup seluruh substansi inti bidang studi yang
dikaji/diteliti sebagai bagian pokok dari Disertasi
Doktor.

e Mahasiswa harus dapat menunjukkan posisi
Disertasi dalam penelitian-penelitian terkait yang
telah dikerjakan dan dilaporkan oleh penéliti
lainnya dalam jurnal-jurna ilmiah yang telah
dipublikasi secarainternasional.

e MahasiswaMenyusun makalah Review dengan
mengacu kepada publikasi terbaru dalam 5 tahun
terakhir (untuk beberapa sumber informasi penting
yang ditulis lebih dari/diatas 5 tahun,
diperbolehkan untuk menerobosilmu
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pengetahuan). Jumlah judul penelitian jurnal yang
relevan yang harus dipelgari minimal 20-40 judul.

11.

Media Pembelgjaran

Andisa pustaka yang diperolen melalui Jurnal
Internasional, Jurnal Nasional, buku ber ISBN yang
bereputasi, dan studi banding metoda analisa Pustaka
yang berpotensi menghasilkan pengetahuan, teknologi
atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolusi
industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0

12.

Penilaian Hasi| Belgjar

1. Penguasasan metodologi penelitian di bidang
ilmunya.

2. Penguasaaan materi bidang ilmunya baik yang
bersifat dasar maupun kekhususan.

3. Kemampuan penadaran termasuk kemampuan
untuk mengadakan abstraks.

4. Kemampuan sistematisasi dan perumusan hasil
pemikiran

13.

Referens

1. Kiley, M. (2009). Rethinking the Australian
doctoral examination process. Australian
Universities Review, The, 51(2), 32-41.

2. Tinkler, P., & Jackson, C. (2004). The doctoral
examination process. McGraw-Hill Education
(UK).

3. Lovat, T., Holbrook, A., Bourke, S., Fairbairn, H.,
Kiley, M., Pdtridge, B., & Starfield, S. (2015).
Examining doctoral examination and the question
of the Viva Higher Education Review, 47(3).

4. Carter, S. (2008). Examining the doctoral thesis:
A discussion. Innovations in Education and
Teaching International, 45(4), 365-374.

5. Lovat, T., Holbrook, A., & Bourke, S. (2008).
Ways of knowing in doctoral examination: How
well isthe doctoral regime?. Educational
Research Review, 3(1), 66-76.

6. Luse A., Mennecke, B., & Townsend, A. (2012).
Selecting aresearch topic: A framework for
doctoral students. International Journal of
Doctoral Sudies, 7(1), 143-152.
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NamaMata Kuliah

Seminar Proposal Disertasi (Kolokium)

Kode Mata Kuliah

ARS 8297

Beban Studi

1

AIWINIE

Semester

2/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Reguler

1/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Riset/Percepatan

Prasyarat

o o

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan tahapan lanjutan untuk
mempresentasikan rencana Disertass yang akan
diselesaikan dalam menempuh proses pembelgaran di
Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan.

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan
proses pendlitian disertasinya melalui tahapan seminar
yang ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya
dalam journa proceeding dan dalam bentuk jurnal
nasional serta jurnal internasional bereputas

Atribut Sikap

S3,56,7,910,11

Atribut Soft Skills

[ERN

. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
. Kemampuan Untuk Jujur

. Disiplin

. Komitmen

Memecahkan Masalah

Kepemimpinan

. Komunikasi

. Self Marketing

Motivasi

© 0N UAWN

10

M etode Pembel gjaran

M ahasiswa mengikuti panduan penulisan proposal
yang telah ditetapkan oleh pihak mangjemen
Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan
tentang sistematika penulisan proposal Disertasi
yang terdiri dari Topik Penelitian, BAB
Pendahuluan, BAB Studi Pustaka, BAB Metoda
Penelitian dan Deskripsi Objek Penelitian serta
Daftar Pustaka.
e Mahasiswa mengajukan permohonan seminar
proposal Disertasi
e Mahasiswa mempersiapkan presentasi proposal
Disertas
e Mahasiswa mempresentasikan proposal Disertasi
Penyelenggaraan seminar mereview penguasaan
mahasi swa atas rancangan Disertas yang akan
diteliti yang berhubungan dengan penemuan baru
dalam program ilmu Arsitektur dan Perkotaan

11.

Media Pembelgjaran

e ElLearning
o Web based learning, terkait dengan analisa pustaka
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yang diperoleh melalui Jurna Internasional, Jurnal
Nasional, buku ber ISBN yang bereputasi, dan
studi banding metoda anadlisa Pustaka yang
berpotensi menghasilkan pengetahuan, teknologi
atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolusi
industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0

12.

Penilaian Hasi| Belgjar

Penguasaaan proses rancangan pelaksanaan usulan
penelitian Disertasi

13.

Referens

1

10.

Lester, J. D., & Lester, J. D. (1999). Wkiting
research papers: A complete guide (p. 416). New
Y ork: Longman.

Evans, D., Gruba, P., & Zobel, J. (2011). How to
write a better thesis. Melbourne Univ. Publishing.
Thody, A. (2006). Writing and presenting
research. London: sage Publications.

Kamler, B., & Thomson, P. (2006). Helping
doctoral students write. Pedagogies for
supervision. Oxon: Routledge.

Crasswell, G. (2005). Writing for academic
success. A postgraduate guide. London: SAGE
Publications.

Bernardi, L., von der Lippe, H., & Keim, S.
(2005). Mapping social influence on fertility: a
mix-method approach to data collection. Max
Planck Institute for Demographic Research
(Working Paper 2005-015).

Creswdll, J. W., Klassen, A. C., Plano Clark, V.
L., & Smith, K. C. (2011). Best practices for
mixed methods research in the health sciences.
Bethesda (Maryland): National Institutes of
Health, 2013, 541-545.

Klassen, A. C., Creswell, J., Clark, V. L. P,,
Smith, K. C., & Meissner, H. |. (2012). Best
practices in mixed methods for quality of life
research. Quality of Life Research, 21(3), 377-
380.

A Guide for Writing Research Papers: based on
Styles Recommended by The American
Psychological Association from the World Wide
Web:
http://webster.commnet.edu/apa/apa_intro.htm.
Creswell, JW. (1994). Research design:
gualitative & quantitative approaches. London:

Sage.
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NamaMata Kuliah

Pendlitian Disertasi 1 dan Penelitian Disertasi 2

N

Kode Mata Kuliah

ARS 7202& ARS 8101

Beban Studi

6/ Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Reguler

8/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Riset/Percepatan

Semester

Penelitian Disertasi 1 (ARS 7202)

2/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Reguler

1/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Riset/Percepatan

Penelitian Disertasi 2 (ARS 8101)

3/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Reguler

4/ llmu Arsitektur dan Perkotaan Program (S-3) Jalur
Riset/Percepatan

Prasyarat

o o

Deskripsi Mata Kuliah

Mata Kuliah ini merupakan proses penyelesaian karya
ilmiah yang dijadikan sebagai bukti terkait dengan
kemampuan akademik mahasiswa dalam melakukan
penelitian yang berkaitan dengan temuan baru pada
suatu disiplinilmu sesuai dengan bidang Arsitektur dan
Perkotaan, yang disusun dan dipertahankan sebagai
persyaratan untuk menyelesaikan program doktor (S3)
atau memperoleh peringkat doktor..

CPMK

7 | Mahasiswa mampu menganalisa penerapan ilmu
dan teknologi bidang Arsitektur dan Perkotaan melalui
pendekatan inter, multi atau transdisipliner
berdasarkan aspek  ekonomi, kesehatan dan
keselamatan publik, kultural, sosial dan lingkungan

Atribut Sikap

S3,5,6,7,8,910,11

Atribut Soft Skills

=

Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur
Disiplin
Komitmen
Memecahkan Masalah
K epemimpinan
Komunikasi
Self Marketing
Motivasi
. Networking

© oo N WDN

=
o

10

Metode Pembelgjaran

Pembelgjaran yang berpusat pada mahasiswa
(Student Centered Learning) dan dan asesmen
autentik

11.

Media Pembelgjaran

e ELearning
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Web based learning, terkait dengan analisa pustaka
yang diperoleh melalui Jurna Internasional, Jurnal
Nasional, buku ber ISBN yang bereputasi, dan
studi banding metoda penelitian serta analisa
Pustaka  yang berpotensi menghasilkan
pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang
bermanfaat di era Revolusi industri 4.0 menuju
perkembangan era Society 5.0

12.

Penilaian Hasi| Belgjar

Penguasaaan proses rancangan pel aksanaan usulan
penelitian Disertasi

Penguasaan perancangan penelitian berdasarkan
tingkat kompleksitas metoda penelitian dalam
rangka mencari terobosan dari suatu teori dalam
bidang ilmu pengetahuan arsitektur dan perkotaan
Upaya untuk menemukan suatu kebaruan.

Topik pada disertasi fokus pada kajian aktual
tentang suatu disiplin ilmu sesuai dengan bidang
Arsitektur dan Perkotaan.

Penguasaan dalam berpikir dan berkaryailmiah
yang inovatif dan/atau inventif dalam bidangnya
dengan pendekatan inter, multi, maupun
transdisipliner.

Penelitian memiliki nilai kemanfaataan yang
tinggi untuk pengembangan suatu teori dan
praktek.

Proses penelitian memuat dan menemukan
aternatif pemecahan rumusan masalah yang
menjadi topik dalam penyusunan disertasi.

13.

Referens

Dunleavy, P. (2017). Authoring a PhD: How to
plan, draft, write and finish a doctoral thesis or
dissertation. Bloomsbury Publishing.
Bloomberg, L. D., & Volpe, M. (2018).
Completing your qualitative dissertation: A road
map from beginning to end.

James, E. A., & Slater, T. H. (2013). Writing your
doctoral dissertation or thesis faster: A proven
map to success. Sage Publications.

Marino, J., Stefan, M. 1., & Blackford, S. (2014).
Ten ssimplerulesfor finishing your PhD. PL0S
Computational Biology, 10(12), €1003954.
Williams, K., Bethell, E., & Lawton, J. (2017).
Completing your PhD. Bloomsbury Publishing.
Pansiri, J. (2009). Evolution of adoctora thesis
research topic and methodology: A personal
experience. Tourism Management, 30(1), 83-89.
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Nama Mata Kuliah

Seminar Internasional 1/ Seminar Internasional 2

Kode Mata Kuliah

ARS 8102 & ARS 8103

Beban Studi 2
Semester 3 (Seminar Internasional 1) dan 4 (Seminar Internasiona 2)
Prasyarat

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan proses pembelgjaran yang
melatih keterampilan komunikasi dan presentasi mengenai
ide-ide terbaru dan inovatif dalam rangka pengembangan
hubungan kolegial dan kesgjawatan dalam forum global /
internasional yang menyatukan jaringan kemanusiaan di
dunia untuk meningkatkan dan menginspirasi debat
kemanusi aan.

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasinya melalui tahapan seminar yang
ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya dalam
journa proceeding dan dalam bentuk jurnal nasiona serta
jurnal internasional bereputasi

Atribut Sikap

S1,2,35,6,910,11

Atribut Soft Skills

1. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif

2. Kepemimpinan
3. Komunikasi
4. Sedf Marketing
5. Networking
Metode Pembelgjaran e Mahasiswamencari konferensi sesuai dengan bidang
iImu
e Mahasiswa mendaftarkan diri menjadi pembicara
dalam konferensi internasional
e Mahasiswa mempersiapkan karyailmiah (paper) untuk
disubmit dalam system aplikas konferensi
internasional yang dituju
e Mahasiswaberlatih oral presentation
e Mahasiswa mempresentasikan karyailmiah dalam
seminar internasional sesuai dengan jadwal
penyelenggaraan
Media Pembelagjaran e ELearning

e Web based learning
e Diskus proses penulisan karya ilmiah secara daring
dan tatap muka dengan Promotor dan Co Promotor

Penilaian Hasi| Belgjar

Penguasaaan proses penulisan karyailmiah
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Nama Mata Kuliah

Publikasi Internasional (S-3 Reguler)
Publikasi Internasional 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)
Publikasi Internasional 2 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)

Kode Mata Kuliah

ARS 8104
ARS 8104
ARS 8105

Beban Studi

2

Semester

4/Publikasi Internasional (S-3 Reguler)

3/Publikasi Internasional 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)

5/Publikasi Internasional 2 (S-3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)

Prasyarat

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah publikasi internasional merupakan merupakan
sarana dalam proses pembelgaran untuk mahasiswa
berkomunikasi antar masyarakat ilmiah dari berbagai
negara, karena hasil riset mahasiswa di Indonesia akan
memberikan manfaat | ebih luas setelah dipublikasikan tidak
hanya dalam scope nasional .

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasinya melalui tahapan seminar yang
ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya dalam
journal proceeding dan dalam bentuk jurnal nasiona serta
jurnal internasional bereputasi

Atribut Sikap

S1,2,35, 691011

Atribut Soft Skills

1. Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
K epemimpinan

Komunikasi

Self Marketing

Networking

i o

Metode Pembelgjaran

Mahasiswa mencari institusi publikasi internasional

sesuai dengan bidang ilmu

e Mahasiswa mendaftarkan diri menjadi author dalam
institusi publikasi internasional

e Mahasiswa memahami format penulisan karyailmiah
(paper) pada institusi publikasi internasional

e Mahasiswa mempersiapkan dan atau menulis karya
ilmiah (paper) untuk disubmit dalam system aplikasi
institusi publikasi internasiona yang dituju

e Mahasiswa melaksanakan proses submit karyailmiah

untuk diterbitkan oleh institusi publikasi internasional
yang dituju

Media Pembelgjaran

e ELearning
e Web based learning
e Diskus proses penulisan karya ilmiah secara daring
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dan tatap muka dengan Promotor dan Co Promotor

Penilaian Hasil Belgjar

Penguasaaan proses penulisan karyailmiah

Referens

Azizah, U. A., & Budiman, A. (2017). Challengesin
writing academic papers for international publication
among Indonesian graduates students. JEELS (Journal
of English Education and Linguistics Studies), 4(2),
175-197.

Wallwork, A. (2016). English for writing research
papers. Springer.

Lillis, T. M., & Curry, M. J. (2010). Academic writing
in global context. London: Routledge.

Englander, K. (2013). Writing and publishing science
research papersin English: A global perspective.
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Nama Mata Kuliah

Seminar Hasil (S-3 Reguler)
Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)
Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)

Kode Mata Kuliah

ARS 8298

ARS 8297
ARS 8298
Beban Studi 2
Semester 4/Seminar Hasil (S-3 Reguler)
2/Seminar Hasil 1 (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)
2/Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur Riset/ Percepatan Studi)
Prasyarat

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan proses pembelgjaran yang
memberikan ruang untuk mahasiswa
mempertanggungjawabkan proses kemajuan penelitian
secara Sistematis, kritis dan anadlitis dalam rangka
menemukan konsep dan teori baru sebelum menuju pada
ujian tertutup.

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasinya melalui tahapan seminar yang
ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya dalam
journal proceeding dan dalam bentuk jurnal nasiona serta
jurnal internasional bereputasi

Atribut Sikap

S3,5,6,7,9,10,11

Atribut Soft Skills

=

Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur

Disiplin

Komitmen

Memecahkan Masalah

K epemimpinan

Komunikasi

Self Marketing

Motivas

© 0N OA®DN

Metode Pembelgjaran

Mahasiswa mengikuti panduan penulisan Disertasi

yang telah ditetapkan oleh pihak mangjemen Program

Doktor [Imu Arsitektur dan Perkotaan tentang

sistematika penulisan Disertas.

e Mahasiswa mengajukan permohonan seminar hasil
Disertasi

e Mahasiswa mempersiapkan presentasi seminar hasil
Disertas

e Mahasiswa mempresentasikan penelitian Disertas

o Penyelenggaraan seminar hasil mereview penguasaan

mahasi swa atas proses kemajuan penelitian secara

sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan

konsep dan teori baru sebelum menuju pada ujian

tertutup
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Media Pembelgjaran

E Learning

Diskusi proses penulisan karya ilmiah secara daring
dan tatap muka dengan Promotor dan Co Promotor

Penilaian Hasil Belgjar

Penguasaaan proses penelitian secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru

Referens

Bassnett, S., & Trivedi, H. (2012). Postcolonial
translation: Theory and practice. Routledge.
Walsh, I., & Walsh, I. (2017). Discovering new
theories. Editions EMS.

Tan, J. (2010). Grounded theory in practice: Issues
and discussion for new qualitative researchers.
Journal of documentation.

Nonaka, I., & Toyama, R. (2015). The knowledge-
creating theory revisited: knowledge creation as a
synthesizing process. In The essentials of knowledge
management (pp. 95-110). Palgrave Macmillan,
London.
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Nama Mata Kuliah

Ujian Tertutup (S-3 Reguler)
Ujian Tertutup (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)

Kode Mata Kuliah

ARS 8299 Ujian Tertutup (S-3 Reguler)
ARS 8299 Ujian Tertutup (S-3 Jalur Riset/Percepatan

Studi)
Beban Studi 8
Semester 5 /Ujian Tertutup (S-3 Reguler)

6 /Ujian Tertutup (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)
Prasyarat

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan proses pembelgaran yang
memberikan ruang untuk mahasiswa mempresentasikan
hasil perbaikan disertasi dari pelaksanaan ujian yang sudah
diselenggarakan dalam seminar hasil, dan atau seminar
hasil 1 dan 2

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasinya melalui tahapan seminar yang
ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya dalam
journal proceeding dan dalam bentuk jurnal nasiona serta
jurnal internasional bereputasi

Atribut Sikap

S3,5,6,7,9,10,11

Atribut Soft Skills

=

Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur

Disiplin

Komitmen

Memecahkan Masalah

K epemimpinan

Komunikasi

Self Marketing

Motivas

© 0N OA WD

Metode Pembelgjaran

Mahasiswa mengikuti panduan penulisan Disertasi

yang telah ditetapkan oleh pihak manajemen Program

Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan tentang

sistematika penulisan Disertasi.

e Mahasiswa mengajukan permohonan sidang tertutup
Disertasi

e Mahasiswa mempersiapkan presentasi sidang tertutup
Disertas

e Mahasiswa mempresentasikan penelitian Disertas

e Penyelenggaraan sidang tertutup mereview

penguasaan mahasiswa atas proses kemajuan

penelitian secara sistematis, kritis dan analitis dalam

rangka menemukan konsep dan teori baru sebelum

menuju pada ujian tertutup

Media Pembelgjaran

E Learning
Diskusi proses penulisan karya ilmiah secara daring
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dan tatap muka dengan Promotor dan Co Promotor

Penilaian Hasil Belgjar Penguasaaan proses penelitian secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru
Referensi e Alderfer, C. P. (1969). An empirical test of anew

theory of human needs. Organizational behavior and
human performance, 4(2), 142-175.

e MacDonad, M. (2001). Finding a critical perspective
in grounded theory. Using grounded theory in nursing,
112, 113-158.

e Bassnett, S, & Trivedi, H. (2012). Postcolonial
translation: Theory and practice. Routledge.

e Walsh, I., & Walsh, |. (2017). Discovering new
theories. Editions EMS.

e Tan, J. (2010). Grounded theory in practice: Issues
and discussion for new qualitative researchers.
Journal of documentation.

e Nonaka, I., & Toyama, R. (2015). The knowledge-
creating theory revisited: knowledge creation as a
synthesizing process. In The essential s of knowledge
management (pp. 95-110). Palgrave Macmillan,
London.
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Nama Mata Kuliah

Ujian Terbuka (S-3 Reguler)
Ujian Terbuka (S-3 Jalur Riset/Percepatan Studi)

Kode Mata Kuliah

ARS 9000 Ujian Tertutup (S-3 Reguler)
ARS 9000 Ujian Tertutup (S-3 Jalur Riset/Percepatan

Studi)
Beban Studi 0
Semester 6
Prasyarat

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan proses pembelgaran yang
ditempuh oleh mahasiswa Program Doktor yang telah
berhasil menuntaskan studi jenjang doktor (S3). Adapun
pelaksanaan ujian terbuka ini dihadiri oleh masyarakat
secara umum, baik dari pihak keluarga mahasiswa maupun
kerabat

CPMK

8 / Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan proses
penelitian disertasinya melalui tahapan seminar yang
ditetapkan dan mempublikasikan produk risetnya dalam
journal proceeding dan dalam bentuk jurnal nasional serta
jurnal internasional bereputasi

Atribut Sikap

S3,5,6,7,910,11

Atribut Soft S«ills

Lo

Kemampuan Berpikir Inovatif dan Kreatif
Kemampuan Untuk Jujur
Disiplin
Komitmen
Memecahkan Masalah
Kepemimpinan
Komunikasi
Self Marketing
Motivasi
. Networking

© o NOOA WD
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Metode Pembelgjaran

Mahasiswa mengikuti panduan penulisan Disertasi

yang telah ditetapkan oleh pihak manajemen Program

Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan tentang

sistematika penulisan Disertas.

e Mahasiswa mengajukan permohonan sidang terbuka
Disertasi

e Mahasiswa mempersiapkan presentasi sidang terbuka
Disertas

e Mahasiswa mempresentasikan penelitian Disertas
secara sistematis, kritis dan analitis dalam rangka
menemukan konsep dan teori baru

e Penyelenggaraan sidang terbuka dihadiri oleh

masyarakat secara umum, baik dari pihak keluarga

mahasi swa maupun kerabat

Media Pembelgjaran

e ElLearning
e Diskus proses penulisan karya ilmiah secara daring
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dan tatap muka dengan Promotor dan Co Promotor

Penilaian Hasil Belgjar Penguasaaan proses penelitian secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru
Referensi e Alderfer, C. P. (1969). An empirical test of anew

theory of human needs. Organizational behavior and
human performance, 4(2), 142-175.

e MacDonad, M. (2001). Finding a critical perspective
in grounded theory. Using grounded theory in nursing,
112, 113-158.

e Bassnett, S, & Trivedi, H. (2012). Postcolonial
translation: Theory and practice. Routledge.

e Walsh, I., & Walsh, |. (2017). Discovering new
theories. Editions EMS.

e Tan, J. (2010). Grounded theory in practice: Issues
and discussion for new qualitative researchers.
Journal of documentation.

e Nonaka, I., & Toyama, R. (2015). The knowledge-
creating theory revisited: knowledge creation as a
synthesizing process. In The essential s of knowledge
management (pp. 95-110). Palgrave Macmillan,
London.
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BAB 5. STRATEGI DAN EVALUASI PEMBELAJARAN

5.1 Metode Pembelajaran
Metode pembelgjaran yang diterapkan di Program Studi llmu Arsitektur dan
Perkotaan secara garis besar terdiri atas kegiatan:

5.1.1 Kuliah Ceramah, Diskusi dan Tanya Jawab

M etode ceramah dil aksanakan dalam proses pembelgjaran di Program Studi 1lmu
Arsitektur dan Perkotaan sebagai cara penyampaian materi pembelgaran pada awal
perkuliahan dengan mengutamakan interaksi antara dosen dan mahasiswa. Dosen
program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan menyampaikan materi pembel gjarannya
melalui proses penerangan dan penuturan secara lisan mengenai materi perkuliahan
kepada mahasiswa. Proses penyampaian secara ceramah tersebut didukung dan atau
dilengkapi dengan menggunakan alat bantu, seperti gambar, video, dan lainnya

Dalam penerapannya, metode ceramah ini dikombinasikan dengan metoda
diskusi dan tanya jawab. Metode diskusi yang dikombinasikan dengan ceramah
merupakan kegiatan dimana Dosen dan sgumlah mahasiswa program Doktor
membi carakan secara bersama-sama melalui tukar pendapat mengenai suatu topik atau
masal ah, dalam rangka mencari jawaban dari suatu isu masalah penelitian berdasarkan
semua fakta riset dan objek penelitian. Metode diskusi ini sebagai cara kerjasamatim
Dosen dan Mahasiswa berdasarkan prinsip pengetahuan, ide, dan konsep pemikiran
beberapa peserta yang memiliki pengaruh besar dalam memecahkan isu permasalahan
penelitian. Metode diskusi yang dikombinasikan dengan metoda ceramah ini akan
mendukung proses pembelgjaran yang memicu usaha memecahkan permasalahan
rekayasa dan teknologi melalui pendekatan inter, multi atau transdisipliner dengan
memperhatikan substansi dan konteks kedalaman persoalan ilmiah yang dibahas.
Penyelenggaraan kombinasi metoda ini akan merangsang kreativitas dan kemampuan
berinovas dalam bentuk ide gagasan, prakarsa, dan terobosan ilmu pengetahuan baru.
Kemudian, pelaksanaan metoda ceramah dan diskusi ini harus dilengkapi dengan
penyagjian pembelgjaran dalam bentuk tanya jawab terutama dari Dosen kepada
mahasiswa program Doktor dan dari mahasiswa kepada Dosen, Metoda tanya jawab
yang dikombinasikan dengan metoda ceramah dan diskusi akan menciptakan suasana
yang aktif dan kesempatan berani komentar atas ungkapan buah pikiran yang
disampaikan oleh Dosen dan Mahasiswa program Doktor. Proses pembel gjaran dengan
metoda ceramah, diskusi dan tanyajawab ini tidak hanyadilakukan dengan tatap muka
langsung namun juga dapat dilakukan secara daring dengan memanfaatkan media
aplikasi Zoom dan atau Google Mest.

5.1.2 Fidd trip
Metode Field trip merupakan cara pembelgaran yang mendorong mahasiswa
program Doktor untuk mampu mengamati objek penelitian secara nyata dan terpadu.
Pelaksanaan pengamatan secara nyata mengena objek penelitian merupakan cara
mengamati atau meninjau secara cermat dan langsung mengenai lokasi dan atau objek
penelitian untuk mengetahui dan atau mengidentifikasi kondisi yang terjadi atau
72



membuktikan kebenaran dari sebuah rancangan penelitian Disertasi yang sedang
dilakukan. Metoda Field trip dilakukan oleh mahasiswa program Doktor untuk
memproses objek riset dengan maksud untuk merasakan dan kemudian memahami
pengetahuan dari suatu fenomenal/fakta sebenarnya berdasarkan pengetahuan dan ide-
ide yang sudah diketahui sebelumnya, untuk mendapatkan informasi yang diperlukan
dan melanjutkan kepada proses investigasi.

5.1.3 Praktikum

Praktikum dalam program ilmu Arsitektur dan Perkotaan merupakan kegiatan
yang dapat dilakukan di dalam atau di luar kampus, yang menuntut mahasiswa S3 IImu
Arsitektur dan Perkotaan untuk melakukan pengamatan, percobaan, atau pengujian
suatu konsep atau hipotesis terhadap objek riset berdasarkan penelusuran literatur yang
relevan terhadap masalah penelitian dalam rangka menghasilkan buah pikiran secara
sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru.

Metode pembelagjaran pratikum dalam program ilmu Arsitektur dan Perkotaan
didukung dengan instrument agar dapai memperoleh capaian pembelajaran yang
diinginkan yaitu merancang penelitian berdasarkan literatur yang relevan dengan
rumusan masal ah untuk menyel esaikan riset secarasistematis, kritis dan analitis menuju
proses menemukan konsep dan teori baru. Adapun instrumen penelitian merupakan alat
ukur yang dipaka untuk mendapatkan informas kuantitatif dan kualitatif yang berisi
variabel berkarakter dan objektif berbasis permasalahan penelitian Disertasi.

5.1.4 Studi Kasus

M etoda pembel gjaran berbasis studi kasus ini berpusat pada mahasiswa program
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan dengan menggunakan objek penelitian dan
rumusan permasalahan penelitian Disertasi sebagai topik dalam proses pembelgjaran.
Adapun kasus dan atau objek penelitian yang dibahas terkait dengan situasi interaktif,
eksploras mahasiswa terhadap situasi realistik dan spesifik. Metoda pembelgjaran ini
menggunakan pendekatan pembelgaran konstruktivisme (landasan pemikiran
berdasarkan pendekatan kontekstual), dimana masal ah-masal ah yang dihadirkan dalam
pembelgaran berbasis kasus penelitian yang dirumuskan dalam rumusan masalah
Disertasi. Kasus penelitian disertasi merupakan basis yang menjadi ruang dan atau
situasi untuk menganalisis substans permasal ahan riset melalui perancangan penelitian
yang berkaitan dengan penelusuran literatur yang relevan. Proses pembelgaran ini akan
mendorong mahasiswa program Doktor untuk mengungkapkan implementasi studi
kasus sebagal proyek yang membuktikan buah pikiran secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru serta menghasilkan
pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolusi industri 4.0
menuju perkembangan era Society 5.0.
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5.1.5 Project-Based L earning

Penerapan Project Based Learning dalam program Doktor [Imu Arsitektur dan
Perkotaan, merupakan pendekatan pembelgjaran yang dibangun di atas kegiatan
pembelgaran berbasis proyek riset disertasi. Model pembelgaran ini memberikan
kesempatan kepada mahasiswa program Doktor untuk mengelola rancangan
penelitiannya sebagai suatu bentuk kerja yang memuat tugas-tugas kompleks
berdasarkan kepada pertanyaan dan permasalahan yang menuntun cara berpikir secara
sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru.
Pendekatan pembelgjaran berbasis proyek menciptakan lingkungan belgjar yang
"konstruktivis' dimana mahasiswa program Doktor [Imu Arsitektur dan Perkotaan
membangun pengetahuan mereka sendiri dalam rangka menghasilkan pengetahuan,
teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolus industri 4.0 menuju
perkembangan era Society 5.0.

5.2 Matrik Keselarasan Matakuliah dan M etode Pembelajaran
Adapun keterkaitan mata kuliah dan metoda pembelgaran dalam kurikulum
program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan dapat dilihat dalam tabel 5.1.

Tabd 5.1 Matrik Keselarasan Matakuliah dan Metode Pembelgjaran dalam
Kurikulum Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan (S3)
Jalur Reguler dan Riset (Percepatan Studi)

Metode Pembelajaran
Nama Mata Kuliah
No . Ceramah, : .| Project-
Kuliah Diskusi & | on o3 Figdtrip | Praktikum | oo | Based
Tanya olaboratif Kasus Learning
Jawab
1 | Filsafat llmu \ x/ N
Metodologi N N
2| Pendiitian v v
Studi Pustaka (S
3 3 Reguler) v v
Mata Kuliah \ \
* | Pilihan v v
5 Ujian Kualifikasi N N N N
Seminar N N N \
6 Proposa
Disertasi
(Kolokium)
;| Pendlitian N N N N J
Disertasi 1
8 Penelitian N N N N N
Disertasi 2
9 Seminar N N
Internasional 1
10 | Seminar \ \
Internasional 2
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Metode Pembelajaran

Kuliah

No Nalr']ahMata Ceramah, Pembelajaran Studi Proj ect-
Kulial Diskus & Jaran| i dtrip | Praktikum Based
Kolabor atif Kasus .

Tanya Learning

Jawab

Publikasi V V
11 | Internasiona (S
3 Reguler)

Publikas N N
Internasiona 1
12 | (S3Jaur

Ri set/Percepatan
Studi)

Publikas \ N
Internasional 2
13 | (S-3Jalur

Ri set/Percepatan
Studi)

Seminar Hasi| N N

14 (S5-3 Reguler)

Seminar Hasil 1 V V
(S-3 Jaur

Ri set/Percepatan
Studi)

15

Seminar Hasil 2 \ N

16 1S3 Jalur Riset)

17 | Uiian Tertutup N N

18 | Viian Terbuka N N

5.3 MediaPembelajaran
Beberapa media yang digunakan dalam Program Studi llmu Arsitektur dan
Perkotaan (S3) jalur regular dan riset (percepatan studi) adalah sebagai berikut:

5.3.1 E Learning

Sistern pembel gjaran el ektronik atau e-pembel gjaran yang diterapkan dalam prodi
Arsitektur dan Perkotaan ini merupakan bentuk teknologi informasi yang diterapkan
berupa situs web yang dapat diakses di mana sgja. Penerapan e-learning dalam proses
pembelgjaran merupakan dasar dan konsekuensi logis dari perkembangan teknologi
informasi dan komunikas pada penyelenggaraan setiap perkuliahan di prodi Arsitektur
dan Perkotaan.

5.3.2 Video Conference (Google Meets, Zoom, Webex, Skype)

Pembelgjaran di prodi Arsitektur dan Perkotaan dapat dilaksanakan secara online
dan offline. Media penggaran yang digunakan adalah video conference. Metode
pembelgjaran ceramah dapat dilakukan secara tatap muka, dan dapat dilakukan secara
online yang pelaksanaannya dapat dimana sgja dan kapan sgja. Di era 4.0 ini media
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pembelgjaran video conference penting dilakukan agar proses pembelajaran tetap
berlangsung walaupun tidak dapat langsung bertatap muka.

5.3.3 Kolaboras dokumen (Google Docs)

Media pembelgaran kolaborasi dokumen biasa digunakan dalam proses
pembelgaran di Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan saat melakukan tugas
terstruktur berkelompok. Media pembelgaran ini digunakan untuk memudahkan
mahasi swadan dosen dalam mengkoordinasikan tugas yang diberikan. Selain itu, dosen
juga dapat memantau proses pengerjaan tugas yang dilakukan.

5.3.4 Slide Presentasi (PPT, Prezi, Mentimeter)

Mediadlide presentasi adalah alat bantu yang biasa digunakan untuk menjel askan
materi yang dirangkum dan dikemas untuk presentasi dalam proses pembelgjaran di
Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan. Bahan gar dan atau tugas mata kuliah
yang telah disusun secara sistematis biasanya dirumuskan dalam suatu slide presentasi
agar mahasiswa dapat lebih mudah memahami penjelasan dosen dan mahasiswa
melalui visualisasi yang terangkum di dalam slide. Dengan media pembelgjaran side
presentasi diharapkan semua materi yang disampaikan dosen dan mahasiswa dapat
dengan mudah diterima oleh peserta yang hadir. Media pembelgjaran utama yang
dilakukan di Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan (S3) jalur regular dan riset
(percepatan studi) adalah menggunakan slide presentasi yang didukung dengan papan
tulis dan atau papan tulis virtual untuk menjelaskan beberapa materi yang kurang jelas
dan perlu dijelaskan secara mendetail.

54 Matrik Keselarasan Mata Kuliah dan M edia Pembelajaran
Kesesuaian mata kuliah dan media pembelgaran di Program Studi lImu
Arsitektur dan Perkotaan (S3) dapat dilihat padatabel 5.2.

Tabd 5.2 Matrik Keselarasan Mata Kuliah dan M edia Pembel gjaran

M etode Pembelajaran
No | Nama Mata Kuliah E Video | Kolaboratif | Siide
Learning | Conference | Dokumen | Presentas
1 | Filsafat llmu v N N N
2 | Metodologi Pendlitian v v N N
3 | Studi Pustka (S-3 Reguler) v v v N
4 | MataKuliah Pilihan v v v N
5 | Ujian Kudifikasi N J
6 Seminar Proposal Disertas N N
(Kolokium)
2 | Pendlitian Disertasi 1 v v
g | Pendlitian Disertasi 2 v v
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Metode Pembelajaran

No | Nama Mata Kuliah E Video | Kolaboratif | Slide
Learning | Conference | Dokumen | Presentas

9 | Seminar Internasional 1 N N

10 | Seminar Internasional 2 N N

Publikas Internasional (S-3
Reguler)

Publikasi Internasional 1 (S
12 | 3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)

Publikasi Internasional 2 (S
13 | 3 Jalur Riset/Percepatan
Studi)

11

17 | Uiian Tertutup

14 | Seminar Hasil (S-3 Reguler) N N
15 | Seminar Hasil 1(S-3 Jalur N N
Ri set/Percepatan Studi)
16 | Seminar Hasil 2 (S-3 Jalur N N
Riset)
N N
N N

18 | Uiian Terbuka

5,5 Asesmen Pembelajaran

Asesmen pembel gjaran merupakan sebuah proses berkel anjutan yang digunakan
untuk memahami, menilai dan memperbaiki proses belgjar mahasiswadi Program Studi
[Imu Arsitektur dan Perkotaan (S3). Proses ini dilakukan untuk melihat hasil capaian
belajar mahasiswa dengan capaian pembelgjar yang ingin dicapai. Bentuk asesmen
yang diterapkan di Program Studi 1lmu Arsitektur dan Perkotaan (S3) secaragarisbesar
dengan mengkombinasikan ujian tertulis melalui produk karya ilmiah, ujian lisan
melalui penyel enggaraan sidang dan penugasan-penugasan lainnyameliputi : Penulisan
makalah [working papers|, Artikel, Jurnal, Critica review dan progress kegiatan
lapangan.

Nilai akhir matakuliah yang diberikan mengacu pada Bab X Standar Nilai dan
Evaluas Belajar Mahasiswa, Bagian Kesatu Standar Nilai, Pasal 35 ayat (1) Peraturan
Rektor No. 10 tentang Peraturan Akademik, dengan kriteria sebagai berikut: Bobot
penilaian sesuai dengan bentuk penilaian sebagai berikut (tabel 5.3 dan 5.4):

1. A =lebih besar atau sama dengan 80 (delapan puluh);

2. B+ =lebih besar atau sama dengan 75 (tujuh puluh lima) dan lebih kecil dari 80
(delapan puluh);

3. B =lebih besar atau sama dengan 70 (tujuh puluh) dan lebih kecil dari 75 (tujuh
puluh lima);

4. C+ =lebih besar atau sama dengan 65 (enam puluh lima) dan lebih kecil dari 70
(tujuh puluh);

5. C =lebih besar atau sama dengan 60 (enam puluh) dan Iebih kecil dari 65 (enam
puluh lima);
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6. D =lebih besar atau sama dengan 50 (lima puluh) dan lebih kecil dari 60 (enam
puluh);
7. E=lebih kecil dari 50 (lima puluh)

Tabel 5.3 Nilai Huruf, Nilai Angka dan Indeks Penilaian

Nilai Hur uf Nilai Angka Nilai Angka Indeks Penilaian
A > 80 4
B+ >75-<80 3,5
B >70-<75 3
C+ >65-<70 2,5
C > 60 - <65 2
D >50-<60 1
E <50 0
Tabel 5.4 Penilaian dalam Komponen
Kegiatan Bobot Nilai (%)
Ujian Tengah Semester 25-35
Ujian Akhir Semester 25-35
Tugas 15-20
Kuis 5-10
Praktikum 0-30

5.6 MatriksKeselarasan Mata Kuliah dengan AsesmenPembelajaran

Adapun matriks keselarasan mata kuliah dengan asesmen pembelgjaran dalam
kurikulum Program Studi Ilmu Arsitektur dan Perkotaan (S3) dapat dilihat dalam tabel
5.5. Penulisan makalah [working papers], Artikel, Jurnal, Critical review dan progress
kegiatan lapangan.

Tabd 5.5 Matriks Mata Kuliah dengan Asesmen Pembelgjaran

Asesmen Pembelgjaran
Kontribusi
Penulisan Hasl Tugas Akhir
No | NamaMata .| Progress buah terhadap
Kuliah Critical : Makalah o
; Kegiatan ; pikiran | pengetahuan,
review [working :
Lapangan ers] secara teknologi
Pap Sistematis | atau konsep
baru
1 | Filsafat llmu \' v v v
Metodologi
2| Pendlitian v
3 Studi Pustaka (S-3 v v v ' v
Reguler)
4 | MataKuliah ' v v
Pilihan
¢ | Ujian Kudlifikas v v v v
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Asesmen Pembelgjaran

Kontribusi
Penulisan Hasil Tugas Akhir
No | NamaMata o Progress buah terhadap
Kuliah Critica K e Makalah o
; egiatan : pikiran | pengetahuan,
review [working :
Lapangan er] secara teknol ogi
Pap Sistematis | atau konsep
baru
Seminar Proposal v v ') ')
6 Disertasi
(Kolokium)
7 Penelitian \'} \' \'} Vv Vv
Disertasi 1
3 Penelitian Vv \'} Vv Vv v
Disertasi 2
Seminar v v
9 Internasional 1 v v
Seminar v v
10 Internasional 2 v v
Publikasi v v
11 | Internasional (S-3 v v
Reguler)
Publikasi v v
Internasiona 1 (S
12 | 3Jalur Vv Vv
Riset/Percepatan
Studi)
Publikas v v
Internasiona 2 (S
13 | 3Jaur v v
Riset/Percepatan
Studi)
14 Seminar Hasll (S v v v v v
3 Reguler)
Seminar Hasil 1 v v v ' v
15 (S-3 Jalur
Riset/Percepatan
Studi)
16 Seminar Hasil 2 v v v ' v
(53 Jalur Riset)
17 | Ulian Tertutup v v ') v v
18 | Ulian Terbuka ') v ') v v
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5.7 Rubrik Penilaian

Adapun rubrik penilaian yang digunakan sebagai alat/instrumen bagi staf
pengajar Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan untuk menetapkan kriteria
penilaian untuk tugas. Rubrik penilaian ini tidak hanyabergunabagi staf pengaar, alat
ini juga bermanfaat bagi mahasiswa. Rubrik penilaian dapat berperan mendefinisikan
secara tertulis apa yang diharapkan dari mahasiswa untuk memperoleh nilai tertentu
pada tugas yang wajib diselesaikan. Rubrik penilaian dapat digunakan untuk menilai
kinerja proses pembelgaran untuk setiap mata kuliah karena menyediakan grade
capaian pembel gjaran.

Adapun rubrik penilaian atas presentasi mahasiswa dalam menyelesaikan tugas
mata kuliah adalah sebagai berikut :

Rubrik Penilaian ARS 7101 Filsafat 1lmu

Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidak . Sangat
sesuai Sesuai

1 21 3| 4] 5

Sistematika Berpikir
Isu  Permasaahan
Kellmuan
Keragaman
pendekatan dan
paradigma (pola
pikir) dalam
pengkajian dan
pengembangan ilmu

dan dimensi
ontologis,
epistomologis  dan
aksiologis

Makna, implikasi
dan  implementasi
filsafat ilmu sebagai

landasan dalam
rangka
pengembangan
keilmuan dan
kependidikan dengan
penggunaan
alternatif metodologi
penelitian

Filosofi pengetahuan
yang menjadi pokok

pembahasan  ilmu
Arsitektur dan
Perkotaan
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Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidak - Sangat
sesuai Sesuai
1 21 3|45
Implikasi
pembahasan  ilmu
pengetahuan
terhadap strategi
pengembangan
teknologi atau seni
dengan pendekatan
interdisiplin,
multidisiplin,  atau
transdisiplin
Literature  Review
(Kajian Pustaka)
General Theory dan
Interest Theory
interpretas atas
referensi yang sesual
dengan Bahan
Rujukan
(komprehensif,
terkini)  di era
Revolusi industri 4.0
menuju
perkembangan era
Society 5.0
REKOMENDASI
Nilai Mata Kuliah Filsafat Ilmu (ARS 7101) A [B+|B |C+ |BL
Keterangan :
BL = Belum Lengkap
Rubrik Penilaian ARS 7102 Metodologi Penelitian
Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidek - Sangat
sesuai Sesuai
1 2 1 3|45
Sistematika
memahami
keterkaitan
permasalahan
penelitian  dengan
keragaman

pendekatan dan
paradigma (pola
pikir) dalam
pengkajian dan
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Aspek

Ulasan/K omentar

Sangat tidak -
sesuai

Sangat
Sesuai

1

2 | 3

4 | 5

pengembangan ilmu
pengetahuan

Makna, implikasi
dan  implementasi
filsafat ilmu sebagai
landasan dalam
rangka
pengembangan
keilmuan dan
kependidikan dengan
penggunaan
aternatif metodologi
penelitian

Penggunaan
aternatif metodologi
penelitian dalam
rangka  menjawab
masalah-masalah
Arsitektur
Perkotaan
penelusuran
pengetahuan

dan
mel alui
ilmu

Keterkaitan metoda
penelitian terhadap
masal ah penelitian

Penyusunan metoda
penelitian dalam
rangkaian
perancangan
penelitian

Keterkaitan  proses
penelusuran pustaka
atau rujukan yang
relevan terhadap
prosedur

perancangan metoda
penelitian

REKOMENDASI

Nilai Mata Kuliah :Metodologi Pendlitian (ARS 7102)

| A

\B+\B

[ C+ [BL

Keterangan :
BL = Belum Lengkap
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Rubrik Penilaian ARS 7103 Studi Pustaka (S-3 Reguler)

Aspek Ulasal

n/K omentar

Sangat tidak - Sangat
sesuai Sesuai
1 2 3 4 5

Sistematika berpikir
dalam menyusun
studi pustaka
berdasarkan

permasal ahan
penelitian dalam
rangka
mengidentifikasi
keragaman
pendekatan dan
paradigma (pola
pikir) dalam
pengkajian dan
pengembangan ilmu
dan dimensi
ontologis,
epistomologis  dan
aksiologis

Makna, implikasi
dan  implementasi
proses penelusuran
literatur sebagal
landasan dalam
rangka
pengembangan
keilmuan arsitektur
dan perkotaan yang
berdampak kepada
proses berpikir
daam penyusunan
metoda penelitian

Keterkaitan Pustaka
yang distudi terhadap
isu permasalahan

Arsitektur dan
Perkotaan yang
dibahas

Proses analisa
pustaka dalam
rangka
pengembangan ilmu
pengetahuan

dan/atau  teknologi
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Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidak - Sangat

sesuai Sesuai
1 21 3|45

yang bermanfaat di

era Revolus industri

4.0 menuju

perkembangan era

Society 5.0

Proses meninjau

pustaka terhadap

strategi

pengembangan

teknologi atau seni

dengan pendekatan

interdisiplin,

multidisiplin,  atau

transdisiplin

Tingkat kedalaman

literature review

(kajian pustaka)

terhadap fakta

empirik

Proses menganalisa

teori dalam

menerobos ilmu

pengetahuan dan

menemukan  teori

baru

Kgjian terhadap

rujukan yang diambil

Interpretasi atas

referensi yang sesuai

Kegelasan

penyampaian

Penggunaan bahasa

dan tatabahasa

Ejaan

Istilah yang

digunakan

REKOMENDASI

Nilai MataKuliah Studi Pustaka (S-3 Reguler)/ ARS | A B+ |B |C+ |BL

7103

Keterangan :

BL = Belum Lengkap
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Pilihan (ARS ...)

Aspek

Ulasan/K omentar

Sangat tidak =) Sangat
sesuai Sesuai
1 2 3 4 5

Sistematika dalam
analisa isu
permasal ahan,
keragaman
pendekatan dan
paradigma (pola
pikir) dalam
pengkajian dan
pengembangan ilmu
dan dimensi
ontologis,
epistomologis  dan
aksiologis

Pengembangan ilmu
pengetahuan melalui
kasus studi di era
revolus industri 4.0
menuju
perkembangan era
Society 5.0

Keterkaitan analisa
pembahasan  studi
kasus terhadap
strategi
pengembangan
teknologi atau seni
dengan pendekatan
interdisiplin,
multidisiplin,  atau
transdisiplin,

Literature  Review
(Kajian Pustaka)

Keterampilan
Komunikasi dan
Presentas,

Kgian terhadap
rujukan yang diambil

Interpretas atas
referensi yang sesuai

Penggunaan bahasa
dan tatabahasa
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Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidak - Sangat
sesuai Sesuai
1 2 | 3|45
Ejaan
Istilah yang
digunakan

REKOMENDASI

Nilai Mata Kuliah Kuliah Pilihan (ARS ...)

| A [B+] B [C+[BL

Keterangan :
BL = Belum Lengkap

Rubrik Penilaian Mata Kuliah Ujian Kualifikas

Komponen Penilaian

Nilai Angka

(0-80)

Sangat -
tidak
sesuai

Sangat
Sesuai

Penguasaan Filsafat Ilmu
dan Metodologi Penelitian.

20%

Penguasaan Materi Bidang
[Imu yang Bersifat Dasar.

30%

Penguasaan Materi Objek
dan Topik Bidang Ilmu
Penelitian yang  Bersifat
Spesialisasi Area.

25%

Kemampuan Penalaran
(Abstraksi Ekstrapolasi).

15%

Kemampuan  Sistematisasi
dan Perumusan Hasil
Pemikiran.

10%

Komentar Penguji :

Rekomendasi Perbaikan :

REKOMENDASI

Mata Kuliah Ujian Kualifikasi

| A[B+| B |C+|BL|

Keterangan :
BL = Belum Lengkap
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Seminar Proposal Disertasi (K olokium)

Komponen Penilaian Nilai Angka Nilai | Sangat tidak - Sangat
(0_100) sesual S Sesuai
1 2 13| 4 5
Latar Belakang 10%
Masalah Pendlitian 20%
Pemetaan Teori dan
_ 40%
Konsep Teori
Metodologi Penelitian 20%
Cara Presentasi 10%
Komentar Penguji :
Rekomendasi Perbaikan :
REKOMENDASI
Mata Kuliah Seminar Proposal Disertasi (Kolokium) A |B+| B |C+|BL

Keterangan :

BL = Belum Lengkap
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Pendlitian Disertasi 1 dan Pendlitian Disertasi 1

Aspek Ulasan/K omentar Sangattidak - Sangat
sesuai Sesuai
1 123|415
Latar Belakang

Masalah Penelitian

Sistematika berpikir
dalam menyusun
studi pustaka
berdasarkan

permasal ahan
penelitian dalam
rangka
mengidentifikasi
keragaman
pendekatan dan
paradigma (pola
pikir) dalam
pengkajian dan
pengembangan ilmu
dan dimensi
ontologis,
epistomologis  dan
aksiologis

Makna, implikasi
dan  implementasi
proses penelusuran
literatur sebagal
landasan dalam
rangka
pengembangan
keilmuan arsitektur
dan perkotaan yang
berdampak kepada
proses berpikir
dadam penyusunan
metoda penelitian

Keterkaitan Pustaka
yang distudi terhadap
isu permasal ahan

Arsitektur dan
Perkotaan yang
dibahas

Proses analisa
pustaka daam
rangka

pengembangan ilmu
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Aspek Ulasan/K omentar Sangat tidak - Sangat
sesuai Sesuai
1 2 | 3| 4|5
pengetahuan

dan/atau  teknologi
yang bermanfaat di
era Revolus industri

4.0 menuju
perkembangan era
Society 5.0

Proses meninjau
pustaka terhadap
strategi
pengembangan
teknologi atau seni
dengan pendekatan
interdisiplin,
multidisiplin,  atau
transdisiplin

Tingkat kedalaman
literature review
(kajian pustaka)

terhadap fakta
empirik

Proses menganalisa
teori dalam
menerobos ilmu

pengetahuan dan
menemukan  teori
baru

Penggunaan
aternatif metodologi
penelitian dalam
rangka  menjawab
masalah-masalah
Arsitektur dan
Perkotaan  melalui
penelusuran ilmu
pengetahuan

Keterkaitan metoda
pendlitian terhadap
masal ah penelitian

Penyusunan metoda
penelitian dalam
rangkaian
perancangan
penelitian
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Aspek Ulasan/K omentar

Sangat tidak
sesuai

>

Sangat
Sesuai

1

2

4

5

Keterkaitan  proses
penelusuran pustaka
atau rujukan yang
relevan terhadap
prosedur

perancangan metoda
penelitian

Objektivitas
penyajian dan
kesesuaian ilustras
penemuan

Keterkaitan
penemuan  dengan
pertanyaan penelitian
(rumusan masal ah)

Kesimpulan
menginterpretas dan
menyoroti kebaruan
serta signifikansi
penelitian.

REKOMENDASI

Nilai Mata Kuliah : Penelitian Disertass 1 dan
Pendlitian Disertasi 1

B+

C+

BL

Keterangan :
BL = Belum Lengkap
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Seminar Hasil (S-3 Reguler Alur Riset /Percepatan

Studi)
Komponen Penilaian Nilai Angka
(0-100)
Penulisan (0-20)
Materi Penelitian (0-30)
Jawaban Pertanyaan (0-40)
Presentasi (0-10)
Jumlah Nilai (0-100)

Catatan Nilai:

A =80
B+ =75
B =70
C+ =65
C =60
F (Gagal) =55
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Ujian Tertutup

No. Komponen Penilaian Nilai Huruf
1 Penguasaan Metodologi Penelitian A |B+|B |C+ |C
2 Penguasaan Materi yang bersifaa Dasar |[A |B+ |B |C+ | C
maupun Kekhususan
3 Kemampuan Penalaran (Abstraks |A |B+ |B |C+ | C
Ekstrapolasi)
4 Kemampuan Sistematisas dan Perumusan |A |B+ |B |C+ | C
Hasil Pemikiran
5. Nila Rata-rata/ IP
= 4 =
1. Promotor A B+ B C+ C
2. Co-Promotorl A B+ B C+ C
3. Co-Promotorll A B+ B C+ C
4. Penguji Luar A B+ B C+ C
5. Penguji Dalam | A B+ B C+ C
6. Penguji Dalam Il A B+ B C+ C
Nilai Rata-rata
= 6 =

Catatan Nilai:

Untuk dapat menila IP, Huruf Mutu (HM) di atas
Dinyatakan ke nilai Angka Mutu (AM) sebagai berikut
Nilai A :dengan nila Angka Mutu 4,0

Nilal B+ : dengan nilai Angka Mutu 3,5

Nilai B : dengan nilai AngkaMutu 3,0

Nila C+ : dengan nilai Angka Mutu 2,5

Nilai C : dengan nilai AngkaMutu 2,0
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Rubrik Penilaian Mata Kuliah Ujian Terbuka
Komisi Penguji Ujian Terbuka (Promosi Doktor) Saudara:
Nama :

NIM
Program Pendidikan
Bidang

Melaporkan telah menyelenggarakan Ujian Akhir Program Doktor (Promosi Doktor)
pada:
Hari/Tanggal

Pukul
Semester
Tempat
Judul Disertasi
Dengan hasil: L ulus, dan memperoleh predikat:
Dengan Pujian / Sangat Memuaskan / Memuaskan
Panitia Penguiji:
Nama Lengkap Tanda Tangan
KewaKomis Pengui— -
AnggotaKomis Penguji =
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BAB VI
MANAJEMEN DAN MEKANISME PELAKSANAAN KURIKULUM

1. Perencanaan.

Kurikulum pendidikan Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan USU jalur
regular dan riset (fast track/percepatan studi) merupakan kurikulum yang disusun sesuai
dengan kondisi dan kebutuhan stakholders berdasarkan visi, misi, tujuan dan strategi
program studi di lingkungan Sekolah Pasca Sarjana USU. Mutu kurikulum dapat dilihat
dari kesesuaian muatan (isi) nya dengan kebutuhan Pengguna L ulusan Program Doktor
[Imu Arsitektur dan Perkotaan USU, khususnya pengguna lulusan di bidang riset
arsitektur dan perkotaan USU. Kompotensi yang terkandung dalam kurikulum dan
bobot (SKS) yang diperhitungkan dengan waktu adalah merupakn sifat pokok mutu
kurikulum yang diperhatikan dengan seteliti-telitinya oleh penyelenggara Program
Doktor [Imu Arsitektur dan Perkotaan USU. Dalam perencanaan dokumen kurikulum,
pihak UPP dan Mangjemen Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan USU
melaksanakan analisis kebutuhan (market signal) yang menghasilkan profil lulusan,
dan kajian-kgjian yang dilakukan oleh program studi sesuai dengan disiplin bidang
ilmunya (scientific vision) yang menghasilkan bahan kajian (BK). Selanjutnya dari
kedua hasil tersebut dirumuskan (CPL), mata kuliah beserta bobot sks nya, dan
penyusunan organisasi mata kuliah dalam bentuk matriks secara sederhana tahapan
kurikulum terdiri dari (Gambar 6.1 dan 6.2): (1) Penetapan profil lulusan dan
perumusan Capaian Pembelgjaran Lulusan/CPL ; (2) Penetapan bahan kagjian dan
pembentukan mata kuliah ;dan (3) Penyusunan matriks organisasi mata kuliah dan
peta kurikulum.

Visi, Misi, Tujuan, Strategi

K‘:::::;iﬂ Kajian IPTEKS University Value/ Landasan
{Sinyal Pasar} (Visi ilmu) Desain Kurikulum

asi &
Stakeholders

Konsorsium Bidang llmu

Tugas Tim Pengembang Profil Lulusan
Kurikulum Prodi

Keterlibatan semua
dosen

Tugas Bidang Studi/
Laboratorium

Mengacu KKNI, SN Dikti,

Peundangan Lainnya, Mengacu

Rumusan Capaian Pembelajaran pada kemampuan era Industri 4.0
Lulusan (CPL, Learning Outcome, LO) Prodi dengan literasi baru
kebijakan MB-KM

Matriks

Peta Keilmuan (BoK)
mengacu pada literasi baru:
Literasi data, literasi

Bahan kajian dgn Sikap, pengetahuan,

f Tugas Tim Pengemban;
keluasan dan keterampilan umum s |<Ium,i kﬁﬁfnmpr:rﬁ
kedalaman materi dan keterampilan

pembelajaran khusus - utuh

teknologi, dan literasi
manusia dan Cé& 21" skills

Mata Kuliah
dan besarnya SKS

Keterlibatan semua dosen
Keterlibatan semua dosen I
T —— Perangkat Pambelzfaran memantastian teknologi
itetapan Program studi RPS. Re T Bahan Aiar. Re s
phElE e s ERim i e i ) IT dalam Blended Learning

Instrumen penilaian (Rubrik/Portofolio))

Struktur kurikulum dan
Peta kurikulum

Organisasi Mata Kuliah

Gambar 6.1 Perencanaan Penyusunan Dokumen Kurikulum
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REKTOR WAKIL REKTOR 1 KETUA UMM

Menyusun bahan kebijakan
isi pembelajaran

Menyiapkan rumusan isi
pembelajaran
Menyelenggara
kan perumusan

Menetapkan dan kebijakan
memberlakukan :

Q =i bidang fe Lear kahiiaks
Standar Penilaian nl‘adun.{il' I"-.'[Lrumuh]i:m L.u_h1_|nl..31_1
Pembelajaran melalui : : b]d.ﬂl.l:._.T_ akademik terkait

SK Rektor terkait standar

penilaian

pembelajaran
Gambar 6.2 Persiapan Perencanaan Kurikulum
mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU

2. Pel aksanaan

Pelaksanaan kurikulum Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU
mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU (Gambar 6.3), yang dilengkapi
dengan beberapa perangkat pendukung, misalnya: daftar hadir mahasiswa, daftar hadir
dosen, berita acara perubahan jadwal kuliah, check list sarana/prasarana perkuliahan,
data hasil kegiatan perkuliahan yang meliputi kehadiran mahasiswa, dosen dalam
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perkuliahan, serta kesesuaian materi perkuliahan dengan perolehan nilai mahasiswa,
sertainstruksi kerja.

WAKIL REKTOR 1

KETUA UMM

KETUA PRODI

Mensosialisasik:
Standar Isi
Pembelajaran kepada
pengelola Prodi,
seluruh dosen, tenaga
kependidikan secara
periodik dan konsisten

Gambar 6.3 Palaksanaan Kurikulum

peraturan
perundangan,
kesepakatan asosiasi
program studi, asosiasi
profesi

melakukan persiapan
evaluasi dan analisis
kompetensi lulusan
setiap jenjang

Membuat dokumen
tertulis Prosedur
Pelaksanaan Standar Isi
Pembelajaran untuk
Semua jenjang
pendidikan

melaksanakan kegiatan
penyelenggar:

Standar penilaian
Pembelajaran sebagai
tolok ukur pencapaian
kompetensi lulusan.

mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU
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3. Evaluasi

Proses evauas pelaksanaan kurikulum yang diselenggarakan oleh Program
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU yang mengacu pada Dokumen Standar
Pendidikan USU (Gambar 6.4), dengan didukung beberapa perangkat berupa: hasil
evaluasi kinerjadosen dalam perkuliahan dan praktikum sertanotulensi dan beritaacara
rapat evaluasi, serta dokumen lain yang relevan. Perubahan kurikulum dilakukan
berdasarkan perkembangan ilmu pengetahuan, kebijakan pemerintah, kebutuhan
pengguna lulusan, dan hasil evaluasi kurikulum yang sedang berjaan. Evaluas
kurikulum mengacu kepada Buku panduan penyusunan KPT USU berdasarkan pada
standar nasional pendidikan tinggi, dengan aasan bahwa setigp perguruan tinggi
memiliki standar pendidikan yang disusun berdasarkan SN-Dikti.

WAKIL REKTOR I KETUA UMM KETUA PRODI

?

peraturan
perundangan,
kesepakatan asosiasi

program studi, asosiasi
profesi

melakukan persiapan
evaluasi dan analisis
kompetensi lulusan
setiap jenjang

Membuat dokumen
tertulis Prosedur
Pelaksanaan Standar Isi
Pembelajaran untuk
Semua jenjang
pendidikan

Mensosialisasikan
Standar Isi
Pembelajaran kepada
pengelola Prodi,
seluruh dosen, tenaga
kependidikan secara
periodik dan konsisten

melaksanakan kegiatan
penyelenggaraan
Standar penilaian
Pembelajaran sebagai
tolok ukur pencapaian
kompetensi lulusan.

Gambar 6.4 Evaluasi Pelaksanaan kurikulum
mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU
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4.  Peningkatan

Evaluas peningkatan kurikulum Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan
USU, mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU (Gambar 6.5), dengan
didukung beberapa perangkat berupa: berita acara dan dokumentasi rapat (FGD) terkait
kurikulum di tingkat Prodi, fakultas maupun universitas, aktifitas/lokakarya revisi
kurikulum, keterlibatan dalam asosiasi, serta dokumen pendukung lainnya.

Komitmen untuk melaksanakan evaluass dalam upaya meningkatkan mutu
pendidikan Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU harus dimiliki seluruh
pemangku kepentingan Pendidikan, yaitu mahasiswa, alumni, pengguna lulusan, dan
Dosen. Berbagal upaya peningkatan mutu Pendidikan peningkatan kurikulum Program
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan USU telah dilakukan, yaitu mengembangkan dan
menyusun kurikulum berbasis KKNI — OBE. Sejalan dengan diberlakukannya Perpres
No 12 Tahun 2012 tentang Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI), yang
menuntut lulusan Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan memiliki kualifikasi
level 9.

Setelah melaksanakan evaluasi dalam upaya peningkatan kurikulum dengan
melakukan survey dan FGD kepada mahasiswa, alumni dan pengguna lulusan, maka
prodi menyusun kurikulum Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan USU jalur
regular dan riset (fast track/percepatan studi) yang meliputi : (1) penetapan profil
lulusan, (2) penetapan kompetensi lulusan atau capaian pembelgaran, (3) pengkajian
kandungan elemen kompetensi, (4) penentuan bahan kagjian atau materi gjar, (5)
perkiraan dan penetapan beban (sks) serta pembentukan mata kuliah, dan (6)
penyusunan struktur kurikulum.

WAREK L'UMM DEKAN KETUA PRODI

Menetapkan revisi isi
Standar Isi Pembelajaran
ylngl_utn scsual dengan [

Selesai

Gambar 6.5 Evaluasi Peningkatan kurikulum
mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU
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5. Pengendalian

Evaluasi pengendalian kurikulum Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan
USU (Gambar 6.6) mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU, dengan
didukung beberapa perangkat berupa: hasil kuesioner, saran/masukan dari Badan
Penjamin Mutu, serta dokumen lain yang relevan.

WAREK 1/UMM DEKAN KETUA PRODI

Mulai

Melakukan pemeriksaan
terhadap penc '1|J”ll”l]1
Hlnnd'u Ial PL mIJ

Memutuskan tindakan
korektif untuk
direkom an k P rekti

diambil

tindakan korektif

Pembelajaran.

Menerima laporan can hasi Membuat laporan tertulis
penge ar isi penge ncl dar menyangkut pengendalian
pembelajaran kepada W ntu]\ 1 standar

Gambar 6.6 Evaluasi Pengendalian Kurikulum
mengacu pada Dokumen Standar Pendidikan USU
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UNIVERSITASSUMATERA UTARA (USU) Kode
FAKULTASTEKNIK DoKumen
Program Studi IImu Arsitektur dan Perkotaan
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
MATA KULIAH (MK) KODE Rumpun MK BOBOT (sks) SEMESTER Tanggal
Penyusunan
Filsafat IImu ARS 7101 MK Prodi Teori Praktik = 1 (Silakan
2 1 sesuaikan)
Dosen Pengembang RPS Ketua Prodi Ketua LINK-UP USU

Beny OY Marpaung,

ST.,MT.,PhD.,IPM Dr. Ir. DwiraNirfalini Aulia, M.Sc, Prof. Dr. Dwi Suryanto M.Sc

Dr. Ir. DwiraNirfalini Aulia, M.Sc, IPM
IPM
OTORISASI / PENGESAHAN
Capaian CPL-PRODI yang Dibebankan pada MK
Pembelajaran CPL 2 S-2 :Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika
CPL 3 S-3:Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik
CPL 4 S5 :Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisina
CPL 7 orang lain

S-11 :Etis dan estetis, komunikatif, adaptif, dan apresiatif

KU-4 : Mempublikasikan hasil penelitian di bidang keilmuannya pada jurnal ilmiah yang terakreditas dan berjuri,
kecuali ada batasan khusus dari pemberi hibah penelitian yang mewgjibkan pengamanan data dan hasil penelitian
karena tingkat kerahasiaan yang tinggi

KU-5 : Memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju dan memberikan kemaslahatan pada umat manusia

melalui pendekatan inter, multi, atau transdisipliner, untuk mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian
masaah di bidang keilmuan, teknologi, seni, atau kemasyarakatan, berdasarkan hasil kajian tentang ketersediaan
sumberdaya internal maupun eksternal

KU-6 : Mengembangkan peta jalan penelitian dengan pendekatan inter, multi, atau transdisipliner, berdasarkan kajian

tentang sasaran pokok penelitian serta kontelasinya dengan sasaran yang lebih luas




KK-1: Mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur melalui riset dengan pendekatan inter dan
multidisiplin atau transdisiplin yang menghasilkan karya ilmiah yang teruji dan origina yang diakui secara
nasional maupun internasional dalam bentuk publikasi saintifik pada journal ilmiah yang terakreditas

KK-3: Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan perkotaan, mengelola riset , dan mendesiminasikan manfaat
hasil risetnya hingga bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan kemaslahatan manusia

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Mahasiswa mampu merancang penelitian berdasarkan metode, asums dan implikasi ilmu pengetahuan Arsitektur dan Perkotaan secara
sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan konsep dan teori baru yang dapat berkontribusi bagi kepentingan masyarakat

Kemampuan Akhir Tiap Tahapan Belajar (Sub-CPMK)

Sub-CPMK1 | Mahasiswa mampu menjelaskan pengertian filsafat, ilmu, pengetahuan, ilmu pengetahuan, filsafat ilmu, sgjarah, dan
perkembangan filsafat ilmu serta pendekatan filsafat ilmu

Sub-CPMK2 | Mahasiswa mampu memahami sgjarah filsafat ilmu, struktur logika sains, dan tantangan logika Sains dalam arsitektur dan
perkotaan

Sub-CPMK3 | Mahasiswa memahami arah pemikiran filsafat tentang sifat dan asumsi dasar ilmu serta anatomi/komponen ilmu arsitektur
dan perkotaan

Sub-CPMK4 | Mahasiswa mampu memahami antologi, epistomologi dan aksiologi terkait dengan objek studi dan metodologi filsafat,
aliran/mazhab dalam filsafat dan bidang kajian filsafat

Sub-CPMK5 | Mahasiswa mampu memahami logika dalam filsafat ilmu arsitektur dan perkotaan

Sub-CPMK6 | Mahasiswa mampu menjelaskan filsafat ilmu arsitektur dan perkotaan (plato dan arsitektur, rationalist thought/reason,
empiricism dan sense experience, pragmatisme, positivisme, subjectivisme, behaviorisme, postpositivisme,
konstruktivisme, dan paradigm critical theory)

Sub-CPMK7 | Mahasiswa mampu merancang penelitian terkait penelusuran ilmu arsitektur dan perkotaan melalui philosophy based
learning theory dalam upaya mengungkapkan buah pikiran secara sistematis, kritis dan analitis untuk menemukan konsep
dan menerobos ilmu pengetahuan

Korelas CPL

dengan CPMK CPMK CPL-2 CPL-3 CPL-4 CPL-7
CPMK 1 \
CPMK 2 \
CPMK 3 \ \
CPMK 4 N
CPMK 5 \ N
CPMK 6 \ \
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Deskripsi Singkat
Mata Kuliah

Mata kuliah ini membahas tentang berbagai cara memperoleh pengetahuan, kemampuan dan keterampilan ilmiah dengan
mengimplementasikan penalaran filosofis dan kritis-logis, dengan tidak tidak mengindahkan batas-batas perkembangan ilmu pengetahuan
dan metode-metode ilmiah serta batasan batasan moral dan sosialnya dalam rangka memperoleh dan memanfaatkan pengetahuan. Adapun
cakupan pembahasan adalah mengenai ontologi, epistemologi, dan aksiologi ilmu dalam konstelasi berbagai pengetahuan lainnya, serta
perkembangan pengetahuan ilmiah. Pembahasan yang dilaksanakan dalam perkuliahan ini mengenai ontologi ilmu yang difokuskan pada
unsur realitas empirik (empiricism) seperti fakta/fenomena, data, dan informasi yang tidak mengabaikan situasi redlitas rasional
(rationalism), serta kedudukannya dalam kegiatan ilmiah. Kemudian, Epistemologi ilmu yang didiskusikan dalam proses pembelgjaran
difokuskan pada metode ilmiah dan operasionalisasinya dalam konteks metodologi penelitian. Selanjutnya, pembahasan Aksiologi ilmu
mencakup nilai-nilai yang berhubungan dengan kegiatan keilmuan baik secarainternal, eksternal, maupun sosial.

Bahan Kajian:
Materi
Pembelgjaran

Sejarah dan perkembangan filsafat ilmu
Pendekatan filsafat ilmu

An Introduction to Philosophy of Science
Understanding Philosophy of Science
Historical of the Philosophy Of Science
Thelogical Structure of Science
Challengesto Logical of Science

[Imu dan Filsafat

Pengertian ilmu dan pengetahuan

Sifat dan asumsi dasar I1mu
Anatomi/Komponen |Imu

Objek Studi dan Metodologi Filsafat
Aliran/Mazhab dalam Filsafat

Bidang Kgjian Filsafat

Logika sebagai esensi dari Filsafat
Macam-macam Logika

Proposis

L ogikadan Objektivitas

Plato dan arsitektur

Rationalist thought/Reason

Empiricism dan sense experience




Pragmatisme

Positivisme

Subjectivisme

Behaviorisme

Penyelesaian tugas : philosophy based learning theory

Pustaka

Utama:

1. Thomas A Duitton, Lian Hurst Mann, (1996), Reconstructing Architecture. Critical Discourses and Social Practices, University of

Minnesota Press, Minneapolis

Pieter E Vermaas, Peter Kroes, Andrew Light & Steven A Moore, (2008), Philosophy and Design, Sprienger Science

Norberg-Schulz, Christian (1997), “Toward a Phenomenology of Architecture ”, Rizzoli, New York.

Charles Jenks and Kard Kropf (1997),”Theories and Manifestoes of Contemporary Architecture”, Academy Editions, London

Robert Mugerauer, Derrida and Beyond”, in kate Nesbit (ed) Theorising a new Agendafor Architecture: An Anthology of

Architectural Theory 1965-1995, Princeton Architectural Press, New Y ork, 1996

George Basalla, “The Evolution of Technology”, Cambridge University Press, Cambridge 1988Terry Eagleton, “Phenomenology,

Hermeneutics, Reception Theory”, dalam, Literary Theory: An Introduction, University of Minnesota Press, Minneapolis 1983 hal 54-

90

7. G.W.F. Hegel, “Introductory Lectures on Aesthetics”, Diterjemahkan oleh Bernad Bosanquet, Penguin Books, London 1993.

8. Theodor Adorno, “Functionalism Today”, Dalam Neil Leach (ed) Rethinking Architecture, Routledge, London 1997, pp-6-19.

9. Terry Eagleton, “Phenomenology, Hermeneutics, Reception Theory”, dalam, Literary Theory: An Introduction, University of
Minnesota Press, Minneapolis 1983 hal 54-90

10.Terry Eagleton,”Structuralism and Semiotics” in Literary Theory: An Introduction, University of Minnesota Press, Minneapolis, 1983,
pp 91-126.

11.Winand Klassen,” Architecture and Philosophy: Phenomenology, Hermeneutics, Deconstruction, University of San Carlos, Cebu City,
Philippines, 1990

12.Ryan Magee( 2001), The Story of Philasophy, A Dorling Kindersley Book, London UK.

13.Jerome R. Ravertz (2004), Filsafat [lmu, Pustaka Pelgar, Y ogyakarta

14.Massimo Cacciari (1993), Architecture and Nihilsm: On the Philosophy of Modern Architecture, Yale University Press, USA

15.Willian O’Reilly ed. (1999), Architectural Knowledge and Cultural Diversity, Comportements, Lausanne, Swiss

16.Neil Leach ed. (2001), rethinking ARCHITECTURE, Routledge, London, UK.
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Pendukung:

O'hear, A. (1993). An introduction to the philosophy of science. British Journal for the Philosophy of Science, 44(4).
Toulmin, S. (1953). The philosophy of science (p. 107). London: Hutchinson.

Fisher, S. (2015). Philosophy of architecture.

Anderson, R. (2016). Phenomenologies of the City: Studies in the History and Philosophy of Architecture.
Macarthur, D. (2017). Reflections on Pragmatism as a Philosophy of Architecture. FOOTPRINT, 105-120.
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6. Fisher, S. (2019). Architecture and philosophy of the city. In The Routledge Handbook of Philosophy of the City (pp. 131-
142). Routledge.

Dosen Pengampu

. Dr.Ir. Dwi Lindarto ST MT
. Dr. SdminaWati Ginting, S.T., M.T

1
2
3. Dr. Anthoni Veery Mardianta, ST, MT
T

Matakuliah idak ada
Ber syarat
. Bahan
Minggu K emampuan akhir tiap Penilaian Ena(;rt]gélé I;ggjg:::ﬂ Kajian Bobot
ke tahapan belajar (Sub- Penugasan M ahasisxva,' M ater_| Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [ Estimasi Waktu] ' Pembe;ajar (%)
an
D (2 (©)] 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8)
1 Sub-CPMK1: K etepatan Kriteria: BM [(1x(2x607)] T™ [(1x(2x50”)] Pengertian 0%
o menj elaskan K etepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Filsafat (Silakan
Setelah mengikuti tentang Sejarah dan | Penguasaan e Merekam e Mempelgjari lImu sesuaikan)
perkul !ahan i, . perkembangan kehadiran melalui aturan, kompetens
mahasisvaakan dapal: | gorta pendekatan | Bentuk: E Learning (keterampilan), Sub Topik:
mg‘iaﬁﬁ; pengertian | fjsafar ilmu e Menanggapi e Mengunduh dan materi, tugas, dan | ¢ Sgjarah
' i pertanyaan yang membaca Rencana penilaian yang dan
pengetahuan, | I_mu Ketepatan disampaikan Dosen Pembelgjaran diterapkan selama perkemb
pengetahuan, filsafat menjelaskan Mata Kuliah Semester (RPS) proses angan
ilmu, sjarah, d*’%“ tentang pengantar e Menanggapi pembelgjaran filsafat
ﬁerkemtzangandl;lll(? & | dan pemahaman o Menjawab pertanyaan di | berlangsungdalam | ilmu
:‘iT;;fzteriI?nEen an filsafat ilmu pertanyaan yang bagian 'Forum | 1 semester e Pendekat
disampaikan Dosen Diskusi' pada | ¢ Membuat catatan an
Mata Kuliah. sisemsosial media | tentang materi filsafat
yang  disepakati pembel gjaran yang ilmu
oleh Dosen dan dijelaskan e An
Mahasiswa M enanggapi Introduct
pertanyaan  atau ionto
instruksi yang Philosop
diberikan hy of
Science
e Understa
Media: nding




Power Point Philosop
Presentation (PPT) hy of
Zoom Mesting Science
Audio Recording
M etode
Pembelajaran:
1. Online Lecture
2. Discussion
3. Sif-Paced
Learning
(pembelgjaran
mandiri)
Sub-CPMK2: oKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x60”)] TM [(1x(2x50™)] Theory 5%
. memahami Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: and
Mahasiswa mampu filsafat teori dan | Penguasaan o Merekam o Membuat catatan | Reality
memahami sgjarsh redlita ilmu kehadiran melalui |  tentang materi Philosophy
filsefat il mu, siruiur arsitektur dan | Bentuk: E Learning pembelgjaran yang | of Science
logikasains, dan perkotaan 1. Menanggapi isu | e Mengunduh materi | dijelaskan. Sub Topik:
ﬁtangan_ ';@(J' ka dSal ns realita dan logika perkuliahan yang | ¢ Menanggapi e Histori
irrl[arst tur can eKetepatan dalam sainsyang disampaikan pada| pertanyaan atau cal of
perkotaan menginterpretas disampaikan pertemuan instruksi yang the
logika sains serta dalam proses sebelumnya diberikan. Philoso
tantangannya pembelgjaran e Menanggapi phy Of
dalam arsitektur pertanyaan di | Media: Science
dan perkotaan 2. Menginterpretas bagian ~ 'Forum | Power Point e The
logika sains serta Diskusi' pada | Presentation (PPT) logical
tantangannya sistem sosial media | Zoom Meeting Structu
dalam arsitektur yang  disepakati | Audio Recording re of
dan perkotaan oleh Dosen dan Science
Mahasiswa Metode e Challen
e Meninjau kembali | Pembelajaran: gesto
perkulishan yang | 1. Online Lecture Logica
sudah dibahas | 2. Discussion of
sebel umnya 3. Sf-Paced Science

Learning




e Membacaisu ilmu
pengetahuan yang
ditambahkan

o Menelusuri
Pustaka melaui
database pencarian
ilmu pengetahuan
berbasis website

PT [(1x(2x607)]
Task:

Menelusuri Pustaka
melalui database
pencarian ilmu
pengetahuan berbasis
website dan
menggunakannya
untuk untuk

menj elaskan suatu
fenomena, sehingga
logikailmu yang

menjadi isu
permasalahan
dipertanyakan
Sub-CPMK3: K etepatan Kriteria: BM [(1x(2x607)] TM [(1x(2x507)] Kearah 5%
_ . menjel askan Ketepatan dan Kegiatan: K egiatan: pemikiran
et | SRS | g |« vean | oot o |
tentang sifat dan asumsi arah pemikiran : kehadiran melalui tentang mater e llmu
doser ilmU serta filsafat ilmu Bentuk: _ E Learning . pembel_qaran dan
anatomi/komponenilmu | astektur dan | *Memberikan e Mengunduh materi | yang dijelaskan. Filsafat
arsitektur dan perkotaan perkotaan respon mendend perkuliahan yang | - Menanggapi e Pengert
K cteoatan qrah pemikiran disampaikan pada pertanyaan :
epe filsafat pertemuan berdasarkan an
mahasiswa e Menyampaikan sebelumnya instruksi yang ilmu
ddam pemikiran filssfat | « Menanggapi diberikan. dan
menanggapl tentang sifat dan pertanyaan di




pengetahuan asumsi dasar ilmu bagian '‘Forum Menyelesaikan pengeta
mengenai arah serta Diskus' pada tugas yang sudah huan
pemikiran anatomi/komponen sistem sosia media disampaikan o Sifat
filsafat, sifat ilmu arsitektur dan yang  disepakati dalam pertemuan dan
dan asumsi perkotaan olen Dosen dan sebelumnya asumsi
dasar ilmu serta | ® Mendiskusikan Mahasiswva secara dasar
: hasil penelusuran e Meninjau kembali individual . lmu
ineatic:rrr;ﬁkompo Pustaka tentang perkuliahan _yang e Anato
: suatu fenomena, sudah dibahas mi/Ko
arsitektur dan sehinggalogika sebelumnya M edia: mpone
perkotaan ilmu yang menjadi | « Membaca isu ilmu | Power Point nlimu
* Kebenaran isu permasal ahan pengetahuan yang | Presentation (PPT)
jawaban dipertanyakan ditambahkan Zoom Meeting
mahasiswa atas (tugas yang e Mendusuri Audio Recording
pertanyaan dan disampaikan pada Pustaka mealui
atall s yang pertemuan 2) database pencarian | Metode
disampaikan ilmu pengetahuan | Pembelajaran:
berbasis website 1. Online Lecture
e Mengupload 2. Discussion
produk tugas yang | 3. Self-Paced
disampaikan Learning
dalam pertemuan 2
Sub-CPMK4: o Ketepatan Kriteria: BM [(1x(2x60)] TM [(1x(2x50™)] Antologi, 5%
_ menjelaskan K etepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Epistomol
m ghnﬁaaﬁ??nmui antologj, Penguasaan * Merekam e Membuat catatan | 0gi dan
enistomologi den b epistomol og kehadiran melalui tentang materi Aksiologi:
aksiologi terkait dengan dan aksiologi Bentuk: E Leaming . pembelajaran yang Sub Topi &
objek studi dan melalui objek : * Mengunduh materi |~ dijelaskan. * Objek
metodologi filsafat Sudi * Menyelesaikan. perkulighan  yang M enanggapi Studi dan
diraVmazhabdalam | e Ketepatan pembahasan objek | disampaikan pada | pertanyaan Meétodol
filsafat dan bidang kaiian menjelaskan studi berdasarkan pertemuan _berdasar_kan ogi
filsafat - pemahaman sebelumnya instruksi yang Filsafat
metodol ogi antologi, o Menanggapi diberikan. e Aliran/M
filsafat, epistomol ogi dan pertanyaan di azhab
aliran/mazhab aksiologi bagian ~ 'Forum dalam
dalam filsafat Diskusi' pada Filsafat




dan bidang sistemsosial media | Media: e Bidang
kajian filsafat yang  disepakati | Power Point Kajian
K etepatan oleh _Dosen dan Preﬁentatio_n (PPT) Filsaf at
mahasisva M ahgg swa _ Zoom Mesti ng
dalam J Melr(u rlu :hu kembali | Audio Recording
: perkuliahan yang
;”b?”dinstgggf" sudeh  dibahas
sebelumnya Metode
berdasarkan « Membaca isu ilmu | Pembelgjaran:
pemahaman pengetahuan yang 1. Online Lecture
antologi, ditambahkan 2. Discussion
epistomologi e Mendusuri 3. Salf-Paced
dan aksiologi Pustaka méealui Learning
Kebenaran database pencarian
jawaban ilmu pengetahuan
mahasiswa atas berbasis website
pertanyaan dan
atau isu yang
disampaikan
Sub-CPMK 5: K etepatan Kriteria: BM [(1x(2x607)] T™ [(1x(2x50”)] Logika 5%
_ menijelaskan Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: dalam
Mahas Svamampul prosj% berpikir Penguasaan e Merekam kehadiran | 1. Membuat catatan | Filsafat
memah‘?m' logi I_<a dalam dan bernaar melalui E Learning tentang materi [Imu.
filsafat ilmu arsitektur defem filsofet Bentuk: e Mengunduh  materi pembelgjaran yang | Sub Topik:
dan perkotaan - : i i
‘Imu e Memberikan perkulighan ~ yang |  dijelaskan. » Logka
Ketepatan respon mengenai disampaikan  pada | 2. Menanggapi sebagai
. logika, proposisi, pertemuan pertanyaan esens
menjelaskan dan objektivitas sebelumnya berdasarkan dari
proposisi, dan dari filsafat pertanyaan di bagian |  diberikan. e Macam
objektivitas e Merumuskan 'Forum Diskusi' -
sebagai esensi masalah yang pada sistem sosia | Media macam
dari filsafat terkait dengan media yang | Power Point Logika
K etepatan logika dalam disepakati oleh | Presentation (PPT) |«  Propos
mahasiswa filsafat ilmu Zoom Meeting S




dalam arsitektur dan Dosen dan | Audio Recording e Logika
menanggapi perkotaan Mahasiswa dan
pertanyaan dan | ® Melaksanakan e Meninjau kembali Objekti
atau isu yang penelusuran perkuliahan  yang | Metode _ vitas
disampaikan Pustaka tentang sudah dibahas | Pembelajaran:
e Kebenaran logika, proposis, sebelumnya 3. O_nllne 'Lecture
jawaban dan objektivitas e Membaca isu ilmu | 4. Discussion
~ha sebagai esensi pengetahuan  yang | 5. Self-Paced
MaNaSISVaalas | o fi|safat ditambahkan Learning
perta_nyaan dan e Menelusuri Pustaka
ataul isu yang melalui database
disampaikan pencarian ilmu
pengetahuan
berbasis website.

Sub-CPMK 6: eKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x60”)] TM [(1x(2x50”)] Filsafat 5%
. memahami Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: [Imu
Mahasisva =~ mampu | gioste  jimy | Penguasaan e Merekam o Membuat catatan | Arsitektur

menjelaskan filsafat ilmu | A gioryr — dan kehadiran melalui |  tentang materi dan
ar IS' tektuzj dan per_kgliaan perkotaan Bentuk: E Learning pembelgjaran yang | Perkotaan
E&%ﬁdi Stan arsitedur, | Ketepatan dalam |  Menanggapi e Mengunduh materi dijelaskan. _
thought/reason menginterpretas materi perkuliaghan yang | ¢ Menanggapi Sub Topik:
empiricism d,an sense materi yang pembelajaran disampaikan pada| pertanyaan atau e Plao
. ) disampaikan menngenai pertemuan instruksi yang
experience, pragmatisme, filsafat ilmu sebelumnya diberikan. dan
pog tIVI.Sme' Arsitektur dan e Menanggapi arsitekt
Ejedec.t'v.' Sme, perkotaan pertanyaan di | Media: ur-
posta;;/(;gttli?/?s?{we e Menginterpretas bagian  'Forum | Power Point ° :?;attlona
konstruktivismé dan substans s Diskus” pada | Presentation (PPT) thought
acadiom eritical theor ) topik yang sistem sosial media | Zoom Mesting 9
paradig y disampaikan yang  disepakati | Audio Recording /Reaso
terkait dengan oleh Dosen dan n
filsafat ilmu Mahasiswa Metode * Empir
Arsitektur dan e Meninjau kembdi | Pembelajaran: cism
perkotaan perkuliahan yang | 1. Online Lecture dan
sudah dibahas | 2. Discussion sense
sebelumnya 3. &f-Paced




e Membaca isu ilmu Learning experie
pengetahuan yang nce
ditambahkan o Pragma

e Menelusuri tisme
Pustaka melaui e Positivi
database pencarian sme
ilmu pengetahuan e Subject
berbasis website ivisme

o Behavi

PT [(1x(2x607)] orisme

Task:

Menelusuri Pustaka

melalui database

pencarian ilmu

pengetahuan berbasis

website dan

menggunakannya

untuk penyelesaian

tugas : philosophy

based learning theory

yang akan

dipresentasikan pada

akhir semester
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89 | Sub-CPMK 6: eKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x607)] T™ [(1x(2x50”)] Filsafat 5%
. memahami K etepatan dan Kegiatan: K egiatan: [Imu
Mah_aSSNa ~omampu | g e ilmu | Penguasaan e Merekam e Membuat catatan | Arsitektur
menjelaskan filsafat ilmu | A gratyr — dan kehadiran melalui |  tentang materi dan
ar Istektu:j dan per_kgiaan perkotaan Bentuk: E Learning pembelgjaran yang | Perkotaan
E‘;ﬁ‘;‘n’di stan arsiedun |, Ketepatan dalam | ¢ Menanggapi e Mengunduh materi |  dijelaskan. _
thouaht/reason menginterpretas materi perkulishan yang | ¢ Menanggapi Sub Topik:
gy d' materi yang pembel gjaran disampakan pada pertanyaan atau
empiriclsm - dan - Sense |- ampaikan menngenai pertemuan instruksi yang * Rao
experience, pragmatisme, filsafat ilmu sebelumnya diberikan. dan
positivisme, Arsitektur dan e Menanggapi arsitekt
subjectivisme, perkotaan pertanyaen gi | Media: ur

behaviorisme,




postpositivisme, e Menginterpretas bagian ‘Forum | Power Point e Rationa
konstruktivisme, dan substansi sub Diskus' pada | Presentation (PPT) list
paradigm critical theory) topik yang sistem sosid media | Zoom Mesting thought
disampaikan yang  disepakati | Audio Recording /Reaso
terkait dengan oleh Dosen dan n
filsafat ilmu Mahasiswa Metode e Empiri
Arsitektur dan e Meninjau kembali | Pembelajaran: cism
perkotaan perkuliahan yang | 1. Online Lecture dan
sudah dibahas | 2. Discussion sense
sebelumnya 3. Self-Paced experie
e Membacaisuilmu| Learning nce
pengetahuan yang e Pragma
ditambahkan tisme
o Menelusuri o Positivi
Pustaka melaui sme
database pencarian e Subject
ilmu  pengetahuan ivisme
berbasis website e Behavi
orisme
10 Sub-CPMK 7 eKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x607)] Pokok 5%
M ahasi swa mampu memahami tugas | Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Bahasan:
merancang penelitian philosophy based | Penguasaan 1. Merekam e Tidak adakuliah | ¢ Meranca
terkait penelusuran ilmu learning theory philosophy based kehadiran melalui tatap muka ng karya
arsitektur dan perkotaan | e Ketepatan dalam | learning theory E Learning ilmiah
melalui philosophy mengungkapkan 2. Mengupload Media: terkait
based learning theory buah pikiran | Bentuk: progress penelusu
dalam upaya secara Sistematis, | ¢ Menyusun penyelesaian ranilmu
mengungkapkan buah kritis dan analitis paper/makalah tugas philosophy arsitektur
pikiran secara sistematis, dalam karangan based learning | Metode dan
kritis dan analitis untuk ilmiah. theory Pembelgjaran: perkotaa
menemukan konsep dan 3. Menanggapi n melaui
menerobos ilmu pertanyaan di philosop
pengetahuan bagian  'Forum hy based
Diskus' pada learning




sistem sosial theory
media yang dalam
disepakati oleh upaya
Dosen dan mengung
Mahasiswa kapkan
4. Membaca isu buah
ilmu pengetahuan pikiran
terkait  dengan secara
substansi Sistemati
perkembangan s, kritis
ilmu pengetahuan dan
yang ditelusuri analitis
5. Menelusuri untuk
Pustaka melal ui menemu
database kan
pencarian ilmu konsep
pengetahuan dan
berbasis website menerob
osilmu
PT [(1x(2x60™)] pengetah
Task : uan
e Menyusun
paper/makalah
dalam karangan
ilmiah.

11 Sub-CPMK 7 eKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x60”)] Pokok 5%
Mahasiswa mampu memahami tugas | Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Bahasan:
merancang penelitian philosophy based | Penguasaan e Merekam kehadiran | Tidak adakuliah e Meranca
terkait penelusuran ilmu learning theory philosophy based melalui E Learning tatap muka ng karya
arsitektur dan perkotaan | e Ketepatan dalam | learning theory e Mengupload ilmiah
melalui philosophy mengungkapkan progress Media: terkait
based |earning theory buah pikiran | Bentuk: penyelesaian  tugas penelusu
dalam upaya secara sistematis, | ® Menyusun philosophy  based ranilmu
mengungkapkan buah kritis dan analitis | paper/makalah learning theory arsitektur
pikiran secara sistematis, dalam karangan e Menanggapi Metode dan
kritis dan analitis untuk ilmiah. pertanyaan di bagian | Pembelajaran: perkotaa




menemukan konsep dan 'Forum Diskusi' n melalui
menerobos ilmu pada sistem sosia philosop
pengetahuan media yang hy based
disepakati oleh learning
Dosen dan theory
Mahasi swa dalam
e Membaca isu ilmu upaya
pengetahuan terkait mengung
dengan  substansi kapkan
perkembangan ilmu buah
pengetahuan  yang pikiran
ditelusuri secara
e Mendlusuri Pustaka sistemati
melalui database S, kritis
pencarian ilmu dan
pengetahuan analitis
berbasis website untuk
menemu
PT [(1x(2x60™)] kan
Task : konsep
Menyusun dan
paper/maka ah dalam menerob
karangan ilmiah. osilmu
pengetah
uan
12 Sub-CPMK 7 eKetepatan dalam | Kriteria: BM [(1x(2x607)] T™ [(1x(2x507)] Pokok 50%
M ahasi swa mampu memahami tugas | Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Bahasan:
merancang penelitian philosophy based | Penguasaan e Merekam kehadiran | ¢ Membuat catatan | ¢ Meranca
terkait penelusuran ilmu learning theory philosophy based melalui E Learning tentang hasil ng karya
arsitektur dan perkotaan | e Ketepatan dalam | learning theory e Mengupload diskusi melalui ilmiah
melalui philosophy mengungkapkan progress tugas yang terkait
based learning theory buah pikiran | Bentuk: penyelesaian  tugas dipresentasikan. penelusu
dalam upaya secara sistematis, | ® Menyusun philosophy ~ based | ¢  Menanggapi ranilmu
mengungkapkan buah kritis dan analitis | paper/makalah learning theory pertanyaan arsitektur
pikiran secara sistematis, dalam karangan e Menanggapi berdasarkan dan
kritis dan analitis untuk ilmiah. pertanyaan di bagian perkotaa




menemukan konsep dan
menerobos ilmu
pengetahuan

e Mempresentasikan
paper/makalah

'Forum Diskus'
pada sistem sosia
media yang
disepakati oleh
Dosen dan
Mahasiswa

e Membaca isu ilmu
pengetahuan terkait
dengan  substans
perkembangan ilmu
pengetahuan  yang
ditelusuri

e Menelusuri Pustaka
melalui database
pencarian ilmu
pengetahuan
berbasis website

PT [(1x(2x607)]
Task :

Menyusun
paper/makalah dalam
karangan ilmiah.

instruksi yang
diberikan.

e Menyeesaikan
tugas philosophy
based learning
theory secara
individual .

Media:

Power Point
Presentation (PPT)
Zoom Mesting
Audio Recording

M etode

Pembéajaran:

1. Online Lecture

2. Discussion

3. Sf-Paced
Learning

n melaui
philosop
hy based
learning
theory
dalam
upaya
mengung
kapkan
buah
pikiran
secara
sistemati
s, kritis
dan
analitis
untuk
menemu
kan
konsep
dan
menerob
osilmu
pengetah
uan
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UJAN AKHIR SEMESTER

10%

1.

Catatan sesuai dengan SN Dikti Permendikbud No 3/2020:
Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan

pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.

sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.

direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.

CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan

CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang




10.
11.

12.

Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja
hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.

Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah
ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.

Teknik penilaian: tes dan non-tes.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada
Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning,
Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan
totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan Terstuktur, BM=Belajar Mandiri.
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Capaian CPL-PRODI yang Dibebankan pada MK
Pembelajaran CPL1 S2 :Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika;
: g:zt 3 S3 :Menginterndisas nilai, norma, dan etika akademik;

S5 :Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal

orang lain;

S6 :Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban

berdasarkan pancasila;

S7 :Bekerja samadan memiliki kepekaan sosid serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

S9 :Menginternalisas semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan;

S10 :Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.
S11 : Etisdan edtetis, komunikatif, adaptif, dan apresiatif

KU 7 : Menunjukkan kepemimpinan akademik dalam pengelolaan, pengembangan dan pembinaan sumberdaya serta
organisasi yang berada dibawah tanggungjawabnya
KU 8 : Mengelola, termasuk menyimpan, mengaudit, mengamankan, dan menemukan kembali data dan informasi hasil
penelitian yang berada dibawah tanggung jawabnya




KK 1. Mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur melalui riset dengan pendekatan inter
dan multidisiplin atau transdisiplin yang menghasilkan karya ilmiah yang teruji dan origina yang diakui
secara nasional maupun internasional dalam bentuk publikasi saintifik padajourna ilmiah yang terakreditasi;

KK 3: Mampu merencanakan peta jalan riset arsitektur dan perkotaan, mengelola riset , dan mendesiminasikan
manfaat hasil risetnya hingga bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan
kemaslahatan manusia.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Mahasiswa mampu merancang penelitian Disertas berdasarkan literatur yang relevan dengan rumusan masalah untuk menyelesaikan riset
secara sistematis, kritis dan analitis menuju proses menemukan konsep dan teori baru

Kemampuan Akhir Tiap Tahapan Belajar (Sub-CPMK)

Sub-CPMK 1 | Mahasiswa mampu memahami pentingnya metoda dalam menyel esaikan masal ah penelitian yang dirumuskan

Sub-CPMK 2 | Mahasiswa mampu memahami teknik pengumpulan data dan sampling dalam metodologi penelitian kuantitatif untuk
bidang kajian arsitektur, perancangan dan perencanaan kota

Sub-CPMK 3 | Mahasiswa mampu memahami teknik analisa data dalam metodologi penelitian kuantitatif untuk bidang kajian arsitektur,
perancangan dan perencanaan kota

Sub-CPMK 4 | Mahasiswamampu memahami teknik pengumpulan data dan sampling dalam metodologi penelitian kualitatif untuk bidang
kajian arsitektur, perancangan dan perencanaan kota

Sub-CPMK 5 | Mahasiswa mampu memahami teknik analisa data dalam metodologi penelitian kualitatif untuk bidang kajian arsitektur,
perancangan dan perencanaan kota

Sub-CPMK 6 | Mahasiswa mampu menyusun metodologi penelitian yang efektif dan dinamis dalam proses menyel esaikan permasalahan
penelitian

Sub-CPMK 7 | Mahasiswa mampu menelusuri informasi yang diperlukan untuk memecahkan masalah penelitian dalam upaya memenunhi
progress penyusunan tugas metoda penelitian

Sub-CPMK 8 | Mahasiswa mampu merencanakan dan merancang peta jalan penelitian sebagai proses mengelola riset dan bahkan dapat
berkontribusi dalam menyusun kebijakan sehingga bermanfaat bagi masyarakat

Sub-CPMK 9 | Mahasiswa mampu mempertanggungjawabkan dan mempresentasikan proses berpikir secara sistematis, kritis dan
analitis dalam rangka menyelesaikan secara teknis masalah pendlitian untuk menemukan konsep dan teori baru

Korelas CPL
dengan CPMK CPL1 | CPL2 | CPL3 | CPL4 | CPL5 | CPL6 CPL7 CPL8
CPMK N N N




Deskripsi Singkat

Mata kuliah metodologi penelitian ini membahas tentang proses berpikir ilmiah mengenai prosedur penelitian, jenis-jenis penelitian,

Mata Kuliah perancangan rumusan masal ah, tinjauan pustaka, teknik pengumpulan data secara kuantitatif dan kualitatif, pengembangan dan rancangan
instrumen, teknik analisis data secara kuantitatif dan kualitatif, teknik keabsahan data, serta mengimplementasikannya dalam teknik
penulisan Disertasi.

Bahan Kajian: e MenulisBAB METODA PENELITIAN

Materi ) e Fungsi BAB METODA PENELITIAN

Pembelajaran e Elemen-Elemen BAB METODA PENELITIAN
o Pengumpulan data dalam metoda penelitian kuantitatif
o Teknik Sampling dalam metoda penelitian kuantitatif
¢ Pengolahan/Metoda Analisa data metoda pendlitian kuantitatif
o Pengumpulan data dalam metoda penelitian kualitatif
o Teknik Sampling dalam metoda penelitian kualitatif
o Pengolahan/Metoda Anaisa data dalam metoda penelitian kualitatif
¢ Penyusunan Metodologi penelitian Disertasi
e Presentasi progres penyusunan Metodologi Penelitian
e Discovery Learning: Mencari, mengumpulkan informasi yang ada untuk mendeskripsikan suatu pengetahuan
o Proses Pelaksanaan Penelitian
e Presentasi Metodologi Penelitian Disertasi
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Matakuliah Tidak ada
Bersyarat
g | ST A (20 P tods Pariearan i e
ke CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk Penugasan Mahasiswa; Pembelajaran) (%)
[Estimasi Waktu]
(1) (2 (3) 4 Asinkronus (5 Sinkronus (6) @) (8)
1 Sub-CPMK 1: e Ketepatan Kriteria: BM [(2x(2x60”)] T™ [(1x(2x507)] Penjelasan 0%
_ dalam K etepatan dan Kegiatan: K egiatan: RPS dan
Mahasiswa mampu memberikan | Penguasaan « Merekam kehadiran K ontrak
memahami pentingnya informasi yang berbasisE Learning | eMempelgjari aturan, | Perkuliahan
metoda dalam dibutuhkan Bentuk:  Mengunduh dan kompetensi
menyelesaikan masalah sesuai substansi | Rancangan rumusen | membacaSilabus | (keterampilan), Menulis BAB
penelitian yang pokok bahasan | masalah penelitian (RPS), Rencana materi, tugas, dan | METODA
dirumuskan o Ketepatan sebagai basis Pel aksanaan penilaian yang PENELITIAN:
respon menentukan metoda Pembelgjaran diterapkan selama
mahasiswa penelitian (SAP), Kontrak di kelas. e Fungsi BAB
dalam perkuliahan, dan eMembuat catatan METODA
menanggapi Topik/Sub Topik dari materi PENEL ITIA
substansi pokok Pembel g aran pembelgjaran yang N
bahasan yang dijelaskan.




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir tiap Penilaian ; _ Bahan Kajian | Bobot
i W99 | tahapan belajar (Sub- ygfd:;nmb;lgg aran; (Mater| Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Egtimasi Waktu] ' Pembelajaran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
disampaikan e Menanggapi eMenanggapi e Elemen-
dalam diskusi pertanyaan di bagian | pertanyaan atau Elemen BAB
setelah 'Forum Diskus' instruksi yang METODA
perkuliahan pada sosial media diberikan. PENELITIA
o Kebenaran yang disepakati N
jawaban Dosen dan Media:
mahasisva Mahasiswa Power Point
terhadap Presentation (PPT)
pertanyaan yang Zoom Mesting
disampaikan PT [(1x(2x60”)] Audio Recording
secara langsung
dalam
perkuliahan Metode
Pembelajaran:
¢ Online Lecture
e Discussion
o Salf-Paced
Learning
2 Sub-CPMK 2: K etepatan Kriteria: BM [(2x(2x607)] T™ [(1x(2x507)] M etoda 5%
] dalam K etepatan dan Kegiatan: K egiatan: Pendlitian
Mahasiswa mampu memberikan Penguasaan e Merekam kehadiran | e Membuat catatan | k yantitatif
memahami teknik informasi yang berbasis E Learning tentang materi
pengumpulan data dan dibutuhkan Bentuk: « Mengunduh M ateri pembelgjaran e Pengumpulan
sampling dalam sesuai substansi | Rancangan skematik |  Pembelgjaran dan yang dijelaskan data
metoqlol ogi penellt'lan pokok bahasan | teknik pengumpulan tugas untuk e Menanggapi Teknik
ku_a_\ntltanf untuk bidang K etepatan data dan sampling disalesaikan melalui pertanyaan atau ¢ Samml'
kajian arsitektur, respon yang diperlukan E Learning instruksi yang Ping
perancangan dan mahasiswva untuk dianalisa o Menanggapi diberikan
menanggapi 'Forum Diskusi’ Media:

substansi pokok

berdasarkan sosial




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir tiap Penilaian ; _ Bahan Kajian | Bobot
i W99 | tahapan belajar (Sub- ygfd:;nmb;lgg aran; (Mater| Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Egtimasi Waktu] ' Pembelaj aran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
bahasan yang mediayang Power Point
disampaikan disepakati Dosen Presentation (PPT)
dalam diskusi dan Mahasiswa Zoom Mesting
setelah e Memahami tugas Audio Recording
perkuliahan yang diberikan oleh
Kebenaran Dosen mata kuliah
jawaban untuk didiskusikan M etode
mahasiswa dalam pertemuan Pembelajaran:
terhadap selanjutnya dan e Online Lecture
pertanyaan yang dipresentasikan e Discussion
disampaikan dalam presentasikan | ¢ Sdlf-Paced
secaralangsung dalam semester Learning
dalam terakhir
perkuliahan PT [(1x(2x60”)]
3 Sub-CPMK 3: K etepatan Kriteria: BM [(2x(2x607)] T™ [(1x(2x507)] Metoda 5%
] dalam K etepatan dan Kegiatan: Kegiatan: Pendlitian
Mahasiswa mampu memberikan Penguasaan e Merekam e Membuat catatan | K yantitatif
memahami teknik informasi yang kehadiran berbasis tentang materi
analisa data dalam dibutuhkan Bentuk: E Learning pembel gjaran Pengol ahan/
metodologi penelitian sesuai substansi | Rancangan skematik | e Mengunduh Materi |  yang dijelaskan | Metoda
kuantitatif untuk bidang pokok bahasan | mengelola dan Pembelgjaran dan | ¢ Menanggapi Analisadata
kajian arsitektur, K etepatan menganalisa data tugas untuk pertanyaan atau
perancangan dan respon dengan metoda diselesaikan instruksi yang
perencanaan kota mahasiswa kuantitatif, melalui E Learning |  diberikan
dalam e Membaca materi e Menyelesaikan
menanggapi pembel gjaran yang semua latihan
substansi pokok ditambahkan. yang disampaikan
bahasan yang e Menanggapi oleh Dosen mata
disampaikan pertanyaan di kuliah untuk
dalam diskusi bagian 'Forum diselesaikan oleh




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir ti Penilaian ; Bahan Kajian | Bobot
Mlknggu tahapar? belajar (Sut{;]:0 Hleizl Pembela;gran;. (M aterJi Penilaian
e ) o Penugasan M ahasiswa; )
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Estimasi Waktu] Pembelaj aran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
setelah Diskusi’ Mahasiswa secara
perkuliahan berdasarkan sosia individual
K ebenaran media yang e Mendiskusikan
jawaban disepakati Dosen latihan dan atau
mahasiswa dan Mahasiswa tugas yang telah
terhadap ¢ Mendiskusikan diselesaikan
pertanyaan yang tugasyang
disampaikan diberikan Media:
secaralangsung berdasarkan Power Point
dalam substans Presentation (PPT)
perkuliahan perkuliahan Zoom Mesting
Minggu Audio Recording
sebelumnya
PT [(1x(2x60™)] M etode
Pembéajaran:
¢ Online Lecture
e Discussion
o Sdlf-Paced
Learning
4 Sub-CPMK 4: K etepatan Kriteria: BM [(2x(2x60”)] TM [(1x(2x50)] M etoda 5%
_ dalam K etepatan dan Kegiatan: K egiatan: Pendlitian
Mahasiswa mampu memberikan Penguasaan e Merekam e Membuat catatan | K yalitatif.
memahami teknik informas yang kehadiran berbasis tentang materi
pengumpulan data dan dibutuhkan Bentuk: E Learning pembelgjaran e Pengumpulan
sampling ddam sesuai substans | Rancangan skematik | ¢ Mengunduh Materi yang dijelaskan data
metodologi penelitian pokok bahasan | teknik pengumpulan Pembelgarandan | ¢ Menanggapi ”
kuglltatlf gntuk bidang K etepatan data dan sampling tugas untuk pertanyaan atau ¢ TEkn'I.
kgjian arsitektur, respon yang diperlukan diselesaikan instruksi yang Sampling
mahasiswa untuk dianalisa melalui E Learning diberikan

dalam

secara kualitatif




ingg. | Knampuan it iop sl R saen ian | Bobo
ke apan belajar (Sub- . — Penugasan M ahasiswa; (M ater|i Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Estimasi Waktu] Pembelajaran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
perancangan dan menanggapi o Membaca materi o Menyelesaikan
perencanaan kota substans pokok pembel gjaran yang semua latihan
bahasan yang ditambahkan. yang disampaikan
disampaikan e Menanggapi oleh Dosen mata
dalam diskusi pertanyaan di kuliah untuk
setelah bagian 'Forum diselesaikan oleh
perkuliahan Diskusi’ Mahasi swa secara
e Kebenaran berdasarkan sosial individual
jawaban media yang e Mendiskusikan
mahasiswa disepakati Dosen latihan dan atau
terhadap dan Mahasiswa tugas yang telah
pertanyaan yang e Mendiskusikan diselesaikan
disampaikan tugas yang
secaralangsung diberikan Media:
dalam berdasarkan Power Point
perkuliahan substans Presentation (PPT)
perkuliahan Zoom Meeting
Minggu Audio Recording
sebelumnya
PT [(1x(2x607)] M etode
Pembelajaran:
e Online Lecture
e Discussion
o Salf-Paced
Learning
5 Sub-CPMK 5: e Ketepatan Kriteria: BM [(2x(2x607)] T™ [(1x(2x507)] M etoda 5%
_ dalam K etepatan dan K egiatan: Kegiatan: Pendlitian
Mahasi swa mampu memberikan Penguasaan e Merekam e Membuat catatan | K yalitatif.
memahami teknik informas yang kehadiran berbasis tentang materi
analisa data dalam dibutuhkan Bentuk: E Learning




Minggu K emampuan akhir tiap Penilaian Eﬂaét]géke I;g?}gjzzzg Bahan Kajian | Bobot
ke tahapan belajar (Sub- . — Penugasan M ahasiswa; (M ater|i Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Estimasi Waktu] Pembelajaran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
metodologi penelitian sesual substans | Rancangan skematik | ¢ Mengunduh Materi pembelgjaran Pengolahan/
kualitatif untuk bidang pokok bahasan | mengelola dan Pembelgjaran dan yang dijelaskan Metoda
kajian arsitektur, o Ketepatan menganalisa data tugas untuk e Menanggapi Analisadata
perancangan dan respon dengan metoda diselesaikan pertanyaan atau
perencanaan kota mahasiswa kualitatif melalui E Learning instruksi yang
dalam e Membaca materi diberikan
menanggapi pembelgaranyang | ¢ Menyeesaikan
substansi pokok ditambahkan. semua latihan
bahasan yang e Menanggapi yang disampaikan
disampaikan pertanyaan di oleh Dosen mata
dalam diskusi bagian 'Forum kuliah untuk
setelah Diskusi’ disdlesaikan oleh
perkuliahan berdasarkan sosial M ahasiswa secara
e Kebenaran mediayang individual
jawaban disepakati Dosen e Mendiskusikan
mahasiswa dan Mahasiswa latihan dan atau
terhadap e Mendiskusikan tugas yang telah
pertanyaan yang tugas yang diselesaikan
disampaikan diberikan
secaralangsung berdasarkan Media:
dalam substansi Power Point
perkuliahan perkuliahan Presentation (PPT)
Minggu Zoom Mesting
sebelumnya Audio Recording
PT [(1x(2x60™)]
Metode
Pembelajaran:
e Online Lecture
e Discussion




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir ti Penilaian ; Bahan Kajian | Bobot
i |knggu tahapar? belajar (Sut{;]:0 T PETAEE] aran ;_ (M aterJi Penilaian
e ) o Penugasan M ahasiswa; )
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Estimasi Waktu] Pembelajaran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
o Self-Paced
Learning
6, 7dan | Sub-CPMK 6: Ketepatan Kriteria: BM [(3x(2x60™)] M etode Menyusun 10%
8 _ mahasiswa Ketepatan dan Kegiatan: Pembelajaran: Metoda

Mahasiswa mampu _ dalam Penguasaan e Merekam o Sdf-Paced Penelitian

menyusun metodol ogi merancang kehadiran berbasis | Learning Disertasi:

penelitian yang efektif penelitian Bentuk: E Learning

dan dinamis dalam melalui Penyusunan metoda | e Menyusun metoda Penyusunan

proses menyel esaikan penelusuran penelitian Disertasi penelitian untuk Metoda

permasal ahan penelitian literatur ~ yang Disertasi yang penelitian
relevan terhadap akan diusulkan Disertas
masal ah secaramandiri
penelitian untuk
mengungkapkan PT [(1x(2x60™)]
buah pikiran
secara
sistematis, kritis
dan analitis
dalam rangka
menemukan
konsep dan teori
baru
K etepatan dalam
merencanakan

dan merancang
jalannya

penelitian
Arsitektur  dan
Perkotaan
sebagai  proses

mengelolariset




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir ti Penilaian ; Bahan K ajian Bobot
AIEE 2 tahapar? belajar (Sut{;]:0 Metode Pembela;gran;. (M aterJi Penilaian
& CPMK) I ndik iteri Pmuga_&an M ahasiswa, Pembelajaran) (%)

ator Kriteria dan Bentuk [Estimas Waktul] y 0
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
9 Sub-CPMK 9 1. Ketepatandalam | Kriteria: BM [(2x(2x60”)] ™ [(1x(2x50)] Presentas 10%
M ahasi swa mampu mengkomunikas | Ketepatan dan Kegiatan: Kegiatan: progress:
mempertanggungjawabk ikan proses | Penguasaan e Merekam kehadiran | Mempertanggungjaw | Presentasi
an dan berpikir secara berbasis E Learning | abkan dan progress
mempresentasikan sistematis, kritis | Bentuk: e Mendusuri literature | mempresentasikan penyusunan
proses berpikir secara dan analitis e Penyusunan terkait dengan proses berpikir Metodologi
sistematis, kritis dan . Ketepatan metoda penelitian |  proses menyusun secara sistematis, Pendlit
andlitis dalam rangka mempresentasik yang akan metoda penelitian kritis dan analitis tan
menyel esaikan secara an  hubungan | diusulkan dalam untuk Disertasi yang | dalam rangka
teknis masalah penelitian permasal ahan Disertasi akan diusulkan menyelesaikan secara
untuk menemukan penelitian e Teknik secara mandiri teknis masalah
konsep dan teori baru. terhadap komunikasi PT [(1x(2x607)] penelitian untuk
rancangan tentang gagasan / menemukan konsep
penelitian untuk buah pikiran dan teori baru
menemukan secara sistematis,
konsep danteori | kritis dan analitis Media:
baru tentang metoda Power Point
penelitian yang Presentation (PPT)
akan diusulkan Zoom Meeting
dalam Disertasi Audio Recording
Metode
Pembéajaran:
1. Online Lecture
2. Case Method
3. Presentation
10,11 | Sub-CPMK 7 Ketepatan Kriteria: BM [(2x(2x607)] TM [(1x(2x50”)] Discovery 10%
dan 12 dalam Ketepatan dan Kegiatan: K egiatan: L ear ning.
Mahasiswa mampu menel usuri Penguasaan e Merekam kehadiran | Menyusun metoda

menelusuri informasi

informas yang

berbasis E Learning

penelitian Disertas




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir ti Penilaian ; Bahan Kajian | Bobot
i |knggu tahapar? belajar (Sut{;]:0 T PETAEE] aran ;_ (M aterJi Penilaian
e ) o Penugasan M ahasiswa; )
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Estimasi Waktu] Pembelaj aran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
yang diperlukan untuk diperlukan Bentuk: e Menelusuri berdasarkan kajian Mencari,
memecahkan masalah untuk Studi literatur terkait literature terkait penelusuran yang menel usuri
penelitian dalam upaya memecahkan metoda penelitian dengan proses sudah dilaksanakan informasi yang
memenuhi progress masal ah yang relevan dengan menyusun metoda ada untuk
penyusunan tugas penelitian masal ah riset penelitian untuk Metode mendeskripsikan
metoda penelitian e Ketepatan Disertasi Disertasi yang akan | Pembelajaran: suatu
dalam diusulkan secara e Sdf-Paced pengetahuan
merancang mandiri Learning
penelitian e Menentukan
melalui literature yang
penelusuran relevan untuk
informasi yang digunakan dalam
relevan terhadap menyusun metoda
masal ah penelitian untuk
penelitian untuk Disertasi yang akan
memenuhi diusulkan
progress
penyusunan PT [(1x(2x60™)]
tugas metoda
penelitian
13 Sub-CPMK 8 Ketetapan dalam | Kriteria: BM [(2x(2x607)] T™ [(1x(2x50”)] Proses 10%
merancang K etepatan dan Kegiatan: K egiatan: Pelaksanaan
Mahasiswa mampu pel aksanaan Penguasaan e Merekam kehadiran | Menyusun metoda Pendlitian
merencanakan dan penelitian sebagai berbasisE Learning | penelitian Disertas
merancang petajalan proses mengelola Bentuk: e Mendusuri literature | berdasarkan kgjian
penelitian sebagal proses | riset dan Skematik strategi terkait dengan penelusuran yang
mengelolariset dan kontribusinya dalam mencapai Proses menyusun sudah dilaksanakan
bahkan dapat terhadap kebijakan | rencanadan metoda penelitian

berkontribusi dalam
menyusun kebijakan

yang bermanfaat
untuk masyarakat

rancangan penelitian

untuk Disertasi yang
akan diusulkan
secaramandiri

Metode
Pembelgjaran:




Minggu K emampuan akhir tiap Penilaian Eﬂaét]géke I;:Egjzzzg Bahan Kajian | Bobot
tahapan belajar (Sub- S (Materi Penilaian
& CPMK) I ndik iteri Pmuga_&an MahaS'SNa’ Pembelajaran) (%)
ator Kriteria dan Bentuk [Estimas Waktul] y 0
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
sehingga bermanfaat ¢ Menentukan o Self-Paced
bagi masyarakat literature yang Learning
relevan untuk
digunakan dalam
menyusun metoda
penelitian untuk
Disertas yang akan
diusulkan
e Menyusun
rancangan teknis
pel aksanaan
penelitian sebagai
proses mengelola
riset supaya
memberikan
kontribusi terhadap
kebijakan yang
bermanfaat untuk
masyarakat
PT [(1x(2x60”)]
14 Sub-CPMK 9 o Ketepatandalam | Kriteria: BM [(2x(2x607)] TM [(1x(2x507)] Presentas 40%
mengkomunikas | Ketepatan dan Kegiatan: K egiatan: M etodol ogi
Mahasiswa mampu ikan proses | Penguasaan e Merekam kehadiran | Mempertanggungjaw | Penelitian
mempertanggungjawabka berpikir secara berbasis E Learning | abkan dan Disertas
n dan mempresentasikan Sistematis, kritis | Bentuk: e Mendusuri literature | mempresentasikan
proses berpikir secara dan andlitis e Kemajuan dalam terkait dengan proses berpikir
sistematis, kritis dan o Ketepatan penyusunan proses menyusun secara sistematis,
analitis dalam rangka mempresentasik metoda penelitian metoda penelitian kritis dan andlitis
menyelesaikan secara an  hubungan | yangakan untuk Disertasi yang | dalam rangka

teknis masalah penelitian

permasalahan

menyel esaikan secara




Bantuk Pembelajaran;

. K emampuan akhir tiap Penilaian ; _ Bahan Kajian | Bobot
MINIOU | tahapan belajar (Sub- Lsiotle FEOBER T (Materi | Penilaian
CPMK) Indikator Kriteria dan Bentuk [Egtimasi Waktu] ' Pembelaj aran) (%)
D 2 3 4 Asinkronus (5) Sinkronus (6) (7 (8
untuk menemukan penelitian diusulkan dalam akan diusulkan teknis masalah
konsep dan teori baru. terhadap Disertasi secara mandiri penelitian untuk
rancangan e Teknik e Menyusun menemukan konsep
penelitian untuk | komunikasi rancangan teknis dan teori baru
menemukan tentang gagasan / pelaksanaan
konsep dan teori | buah pikiran penelitian sebagai Media:
baru secara sistematis, proses mengelola Power Point
kritis dan analitis riset supaya Presentation (PPT)
tentang metoda memberikan Zoom Mesting
penelitian yang kontribusi terhadap | Audio Recording
akan diusulkan kebijakan yang
dalam Disertas bermanfaat untuk M etode
masyarakat Pembelajaran:
e Online Lecture
PT [(1x(2x607)] e Case Method
Presentation

Catatan sesuai dengan SN Dikti Permendikbud No 3/2020:
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan
pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPLyang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan
sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau
materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang
direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja
hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah

ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Teknik penilaian: tes dan non-tes.




10.
11.

12.

Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada
Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.

Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning,
Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.

Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.

Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan
totalnya 100%.

TM=Tatap Muka, PT=Penugasan Terstuktur, BM=Belajar Mandiri.



Kepuasan Mahasiswa

LZelain sebagai mahasiswa, apakah saat ini Ands sudsh mempunyai profesi?
100 Ya
0 Tidak

Selain sebagal mahasiswa, apakah saat ini Anda
sudah mempunyai profesi?

Dengan status Anda saatini sebagai mahasizwa, bidang pekerjaan apakah yang paling Anda inginkan?
a0 Penslitizn dan penzembangzn
42 Pendidikan
10 Berancangan Bansunan den Lingkunzzn

Berancanzzn Kok
Berzncanzsn Kotz
hlzrkating
5 Berumshan den Permukimean
3 Lainnya

Cengan status Anda sagt inl s=bagai mahadswa, bidang pekerjaan
apakah yang paling Andainginkan?
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Seteleh mengkuti Pendidikan di Program Doktor limu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik Universitas Sumater a Utara nanti, bidang ilmu apakah yang paling Anda inginkar
30 Arsitektur
12 Perencanaan Kota
Perancangan Kota
12 Permukiman dan Perumahaan
Teknologi Bangunan : Stuldur & Bahan Bangunan
14 Sosiolog Petkotaan
32 Manajemen Pembangunan

L aintrya
Setelah mengikuti Pendidikan di Program Doktor Hmu Arsitektur dan Perlo taan
Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara nanti, bidang ilmu ap akah yangpaling
Andainginkan
k]
30
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15
10
5
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&% it ktur Permrcanzan Fota Perancargan kot Permmulinan dan Teknokgi Sosiclgi Perhztaan IEraEjEmen Lainrya
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Keterampilan umum apakah yang paling anda inginkan urntuk dipelajaridi Program Doktor limu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik UniversitasSumatera Utara?
MMenemulzn atar mengembanskan teoribonsepst Farazan thmizh, melalid pensamalan dme pensetatman dan'ataw tédenologi berdazadoan metodolosi ilmiah, pemilaran losts, lntis, sistematiz, dan kreabf
Menvusun disertas hasil pensliian inter, nwlb atas transdisipliner
21 Menganalis a permaszalahan penditian secara teoritis dan'ztan slzperimental dalam hidans Amitdobor dan Pedotaan, telmolost, sem serta inovas
Mamprblilcaziloan hasil penditian & bidans lailnman Arsitadoter dan Pedootaan pada institesd publilast vans beraputast
33 Memilth penslibian wvang tepat puna, terdani dan termays melal pendacatan inter, rwlb, atav tansdisipliner
12 Mengembanslan dan'atay menshasllan pemelesaian maszalah i bidans lelrmwan, telmolosi, seni, atas kemasvaralatan, berdasadan hazil lajan tentang letersediaan sumberdava internal manpen elsternal,
22 Meangembanglan peta jalan penditian dengan penddoatan inter, nwlh, atan transdisipliner
12 henwesun dan menslommnicasilzn arrvmen dan solust keilrman, telmolost atan sen berdasarlan pendanzan lonbis ates falda lonsep, ponsip, atav t=on
Mengelola, mensandit, menzamanlcan. dan mensrmlan lembali data dan informast hasil penslitian

Lainnya
Feterampilan umum apakah yang paling anda inginkan untuk dipelajari di
Frogram Doktor Hmu Arsitektur dan Perkotaan Falkukas Teknilk Universitas
Sumatera Utarar
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Keterampilan khusus apakah yang paling Anda ingin kuasai/ peroleh pada sast lulus dari Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik U niversitas Sumate ra Utara
Mampe melalwlan pendalaman ataw perluasan ketlman arsitelder dan pedeotaan melalm riset densan pendelatan inter dan rolbdisiplin atav transdisiplin
17 hampe memusen kebijakan dalam menyelzsatlan masdah arsitzldur dan perootaan
25 Mammue mersncanalan peta jalan fsstarsiteldor dan perdeotzan, menselola nsst, dan mendesiminasilean manfaat hasil nsemyva vnbel: pengembansan ilnw pensetatman
0 Ezterampilan mempublilasilcan hasil penslittan dalam seminar nasional, intemasional (Joumal proceeding ) dan dalam bentul: jurnal nasional serta jurnal internasional
26 Merancang penditian melali penelvsvmn literatur vang mlevan dalam mnsla membuat konsep dan menenwlcan teori bamw
Mensidentifilzs dan mensanaliza isv amitzlobor dan perlotaan dalam mnslz menshaslloan penamuan dan mendvlouns konsep dan tzon bars
12 Memncang sistematika, parmasalahan kemgaman pendslatan dan padigma (pola pilor) dalam pengembanzsan dan implementast ilme pengetahman

Lanma
Eeterampilan khusus apaksh vang paling Anda ingin luasai/ peroleh pada
saat ulus dari Program Doldor Hmu Arsiteltur dan Perkotazan Fakultas
Teknik Uiniversitas Sumatera Utara
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Pengetahuan apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa, namun tidak ditawarkan oleh Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara
30 Pengetahuan filosofi ilmu sains rekayasa, rekayasa perancangan, metode dan teknik terkini yang diperlukan untuk analisis dan perancangan sistem, proses, produk atau komponen
Pengetahuan body of knowledge yang substansial dan terdepan melalui akuisisi pengetahuan ilmu Arsitektur dan Perkotaan yang sistematis pada bidang ilmu atau praktek profes: keinsinyuran
29 Proses berpikir secara sistematis, kritis dan analitis dalam rangka menemukan konsep dan teor baru
20 Perencanaan peta jalan riset Arsitektur dan Perkotaan sebagai proses mengelola riset
Teknik komunikasi dan presentasi
18 Penyusunan kebijakan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan perkotaan yang bermanfaat bagi masyarakat

(7%]

Lainnya
Pengetahuan apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa, namun tidak
ditawarkan oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik
Universitas Sumatera Utara
35
30
25
20
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Pengetahuan filesofi Pengetahuan body of Proses berpikir secara Perencanaan peta Teknik komunikasi dan Penyusunan kebijakan Lainnya
ilmu sains rekayasa, knowledge yang sistematis, kritis dan  jalan riset Arsitektur presentasi dalam menyelesaikan
rekayasa perancangan, substansial dan analitis dalam rangka dan Perkotaan sebagai masalah arsitektur dan
metode dan teknik terdepan melalui menemukan konsep  proses mengelola riset perkotaan yang
terkinl yang diperlukan akuisisi pengetahuan dan teari baru bermanfaat bagi
untuk analisis dan ilmu Arsitektur dan masyarakat
perancangan sistem, Perkotaan yang
proses, produk atau  sistematis pada bidang
komponen ilmu atau praktek

profesi keinsinyuran



Keterampilah umum apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa, namun tidak ditawarkan oleh Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara
6 Menemukan atau mengembangkan teori baru/konsepsi/gagasan ilmiah
20 Teknik mempublikasikan hasil penelitian pada lembaga publikasi bereputasi
Mengembangkan peta jalan penelitian
28 Menyusun dan mengkomunikasikan produk penelitian berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teori
7 Mengelola informasi hasil penelitian
Memilih penelitian yang tepat guna, terkini dan termaju melalui pendekatan inter, multi, atau transdisipliner untuk mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah di bidang teknologi dan seni
Kepemimpinan akademik dalam pengelolaan, pengembangan dan pembinaan sumberdaya serta organisasi
Mengelola, menyimpan, mengaudit, mengamankan, dan menemukan kembali data dan informasi hasil penelitian

10 Mengembangkan dan memelihara hubungan kolegial dan kesejawatan di dalam lingkungan sendiri atau melalui jaringan Kerjasama dengan komunitas peneliti di luar Lembaga
Lainnya

Keterampilah umum apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa,
namun tidak ditawarkan oleh Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan
Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara
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Keterampilah khusus apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa, namun tidak ditawarkan oleh Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara

Kemampuan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan perkotaan yang dapat berkontribusi dalam penyusunan kebijakan

27 Keterampilan mempublikasikan hasil penelitian dalam seminar internasional (journal proceeding) dan jurnal internasional bereputasi
Mengidentifikasi dan menganalisa isu arsitektur dan perkotaan dalam rangka menghasilkan penemuan dan mendukung konsep dan teori baru

30 Mengembangkan pengetahuan dan/atau teknologi baru di dalam bidang Arsitektur dan Perkotaan melalui riset . hingga menghasilkan karya kreatif, original, dan teruji
29 Memecahkan permasalahan rekayasa dan teknologi di dalam bidang Arsitektur dan Perkotaan melalui pendekatan inter. multi atau transdisipliner dengan memperhatikan faktor-faktor ekonomi, kesehatan dan keselamatan publik, kultural, sosial dan lingkungan
14 Kemampuan mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset untuk menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat pada masa depan

Lainnya

Keterampilah khusus apakah yang dibutuhkan Anda sebagai mahasiswa,
namun tidak ditawarkan oleh Program Doktor llImu Arsitektur dan
Perkotaan Fakultas Teknik Universitas Sumatera Utara

Tracer Study

Apakah profesi Anda saat ini setelah menjadi Alumni Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara

100 Dosen
0 Arsitek
0 Wiraswasta
0 Kontraktor
0 Pengembang
0 Lainnya

Apakah profesi Anda saat ini setelah menjadi
Alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan
Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera
Utara

100%
80%
60%
A%

20%

Dosen Arsitek Wiraswasta Kontraktor Pengembang Lainnya
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Bidang pekerjaan apakah yang sekarang Anda geluti

Penelitian dan pengembangan
Pendidikan

Perancangan Bangunan dan Lingkungan
Perancangan Kota

Perancanaan Kota

Marketing

Perumahan dan Permukiman

Lainnya

Bidang pekerjaan apakah yang sekarang Anda geluti

100%

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%



Minat bidang pekerjaan saat ini

20 Sangat Baik
2 Bak
Cukup
Kurang

IMinat bidan g pekerjaan saatini

Zangat Eaik Eaik Cubup Furang

Setelah Anda mengikuti perkuliahan di Program Doktor limu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Utara, F apakah yang jadi kek Anda saat bekerja
35 Metoda Pengembangan Ilmu
30 Pengetahuan teori -teori Arsitektur dan Perkotaan serta teori bidang lain yang terkait (kebudayaan, seni, ilmu sosial, lingkungan, pembangunan), dan filsafat ilmu
0 Pemahaman analisa objek kajian terkait bidang ilmu arsitektur dan perkotaan yang dipelajari
Filosofi arsitektur dan Perkotaan

35 Konsep-konsep bidang arsitektur dan perkotaan
0 Kepekaan memahami isu permasalahan Arsitektur dan Perkotaan
0 Perancangan Penelitian
0 Lainnya

Setelah Anda mengikuti perkuliahan di Program Doktor limu Arsitektur
dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara, pengetahuan
apakah yang menjadi kekuatan Anda saat bekerja
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o
Metoda Pengetahuan  Pemahaman Filosofi K - b p L Lainnya
Pengembangan teori -teori analisa objek  arsitektur dan  bidang arsitektur memahami isu Penelitian
limu Arsitektur dan  kajian terkait Perkotaan dan perkotaan  permasalahan
Perkotaan serta  bidang ilmu Arsitektur dan
teori bidang lain arsitektur dan Perkotaan

yang terkait  perkotaan yang
[kebudayaan, dipelajari
seni, ilmu sosial,
lingkungan,
pembangunan),
dan filsafat ilmu



Pada saat ini Anda bekerja sebagai professional di bidang yang digeluti, keterampilan Umum apakah yang paling membantu Anda sebagai Alumni dari Program Doktor |lmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara

0 Menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/gagasan ilmiah
0 Menyusun produk hasil penelitian

30 Menganalisa permasalahan penelitian secara teoritis

35 Menganalisa permasalahan penelitian secara eksperimental
0 Mempublikasikan hasil penelitian
0 Memilih penelitian vang tepat untuk di rancang

35 Mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah penelitian
0 Mengembangkan peta jalan penelitian
0 Menyusun dan mengkomunikasikan produk penelitian berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teori
0 Mengelola informasi hasil penelitian
0 Lainnya

Pada saat ini Anda bekerja sebagai professional di bidang yang
digeluti, keterampilan Umum apakah yang paling membantu Anda
sebagai Alumni dari Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan

Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara
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Keterampilan khusus apa yang paling membantu Anda sebagai alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara saat bekerja
0 Pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur dan perkotaan melalui riset dengan pendekatan inter dan multidisiplin atau transdisiplin
0 Menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan perkotaan
Merencanakan peta jalan miset arsitektur dan perkotaan serta mengelola riset supaya bermanfaat untuk pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan kesejahteraan

0 manusia.

27  Merancang penelitian melalu penelusuran literatur yang relevan dengan masalah penelitian

36  Mengidentifikasi dan menganalisa isu permasalahan Arsitektur dan Perkotaan dalam rangka menghasilkan penemuan dan mendukung konsep dan teori baru

37  Mempublikasikan hasil penelitian

Merancang sistematika, permasalahan, keragaman pendekatan dan paradigma (pola pikir) dalam pengkajian dan pengembangan ilmu pengetahuan melalui implikasi dan
0 implementasi dengan penggunaan alternatif metodologi penelitian
0 Lainnya

Keterampilan khusus apa yang paling membantu Anda sebagai alumni Program Doktor lImu
Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara saat bekerja

40
35
30
25
20
15
10
5
1]
Pendalaman atau Menyusun kebijakan Merencanakan peta Merancang Mengidentifikasi dan Mempublikasikan Merancang Lainnya
perluasan keilmuan dalam jalan riset arsitektur  penelitian melalul menganalisa isu hasil penelitian sistematika,
arsitektur dan menyelesaikan dan perkotaan serta penelusuran literatur  permasalahan permasalahan,
perkotaan melalul  masalah arsitektur mengelola riset  yang relevan dengan Arsitektur dan keragaman
riset dengan dan perkotaan supaya bermanfaat masalah penelitian  Perkotaan dalam pendekatan dan
pendekatan inter dan untuk rangka menghasilkan paradigma (pola
multidisiplin atau pengembangan ilmu penemuan dan plkir) dalam
transdisiplin pengetahuan dan mendukung konsep pengkajian dan
peningkatan dan teori baru pengembangan ilmu
kesejahteraan pengetahuan melalui
manusia. implikasi dan
implementasi

dengan penggunaan
alternatif metodologi
penelitian



Pengetahuan apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara
17 Pengetahuan tentang permasalahan penelitian bidang arsitektur dan perkotaan yang dapat dikembangkan menjadi industri kreatif
41 Pengetahuan tentang metode ilmiah terkait pengembangan sumber daya perkotaan yang mendukung industri kreatif berbasis hasil penelitian
42 Pengetahuan mengenai pengembangan ilmu pengetahuan sebagai proses penyelesaian masalah penelitian terhadap teknologi dan industri industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0
Lainnya

Pengetahuan apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan
oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas
Sumatera Utara

Pengetahuan tentang permasalahan Pengetahuan tentang metode ilmiah Pengetahuan mengenai Lainnya
penelitian bidang arsitektur dan  terkait pengembangan sumber daya pengembangan ilmu pengetahuan
perkotaan yang dapat dikembangkan perkotaan yang mendukung industri sebagai proses penyelesaian masalah
menjadi industri kreatif kreatif berbasis hasil penelitian penelitian terhadap teknologi dan
industri industri 4.0 menuju
perkembangan era Society 5.0



Keterampilan umum apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara
21 Keterampilan mengembangkan hubungan kolegial dan kesejawatan di jaringan kerjasama dengan komunitas peneliti di luar lembaga

42 Keterampilan mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset dalam rangka menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolusi industri 4.0 menuju perkembangan era Sociery 5.0
37 Kreativitas dalam rangka menerobos ilmu pengetahuan
0 Lainnya

Keterampilan umum apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan
oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas
Sumatera Utara
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Keterampilan mengembangkan Keterampilan Kreativitas dalam rangka menerobos Lainnya
hubungan kolegial dan kesejawatan di mengkonseptualisasikan, merancang ilmu pengetabuan
jaringan kerjasama dengan komunitas dan mengimplementasikan riset dalam
peneliti di luar lembaga rangka menghasilkan pengetahuan,

teknologi atau konsep baru yang
bermanfaat di era Revolusi industri 4.0
menuju perkembangan era Society 5.0

Keterampilan khusus apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan oleh Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara
20 Wirausaha dan Industri kreatif berbasis riset
35 Penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil penelitian
45 Memproduksi penemuan dan teori baru berbasis riset
0 Terampil menyusun kebijakan sebagai hasil proses riset arsitektur dan perkotaan yang bermanfaat bagi masyarakat
0 Terampil mendalami atau memperluas ilmu pengetahuan arsitektur dan perkotaan melalui riset
0 Lainnya

Keterampilan khusus apa yang Anda butuhkan di dunia kerja tetapi tidak ditawarkan oleh
Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera
Utara

Wirausaha dan Industri  Penulisan popular/ kreatif Memproduksi penemuan Terampil menyusun Terampil mendalami atau Lainnya
kreatif berbasis riset berdasarkan hasil dan teori baru berbasis kebijakan sebagai hasil memperluas ilmu
penelitian riset proses riset arsitektur dan  pengetahuan arsitektur
perkotaan yang dan perkotaan melalui riset
bermanfaat bagi
masyarakat



Pengguna Lulusan

Bidang Lembaga Pengguna Alumni Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Uta
40  Pendidikan
20 Konsultan
15  Arsitek
0  Developer / Pengembang
25  Jasa Tenaga Ahli Bidang Perencanan dan Perancangan Kota
0 Lainnya

Bidang Lembaga Pengguna Alumni Program Doktor llmu Arsitektur
dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Uta
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Pengguna Lulusan


Tingkat kompetensi alumni menurut pengguna lulusan Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera Utara
20  Integritas akademik yang sangat tinggi
42 Integritas akademik yang tinggi
30  Integritas akademik yang sedang
8 Integritas akademik yang rendah

Tingkat kompetensi alumni menurut pengguna
lulusan Program Doktor limu Arsitektur dan
Perkotaan Fakultas Teknik, Universitas Sumatera
Utara
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Bidang kerja yang relevan berdasarkan tingkat kompetensi alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda

35  Penelitian dan pengembangan

40 Pendidikan

20 Perancangan Bangunan dan Lingkungan
Perancangan Kota

5 Perencanaan Kota
Marketing
Perumahan dan Permukiman
Lainnya

Bidang kerja yang relevan berdasarkan tingkat kompetensi alumni Program
Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda
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Penelitian dan Pendidikan Perancangan  Perancangan Perencanaan Marketing Perumahan dan Lainnya
pengembangan Bangunan dan Kota Kota Permukiman
Lingkungan

Keterampilan umum yang menjadi keunggulan alumm Program Doktor Ilmu Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda
Menemukan atau mengembangkan teori/konsepsi/gagasan ilmiah
Menyusun produk hasil penelitian
29 Menganalisa permasalahan penelitian secara teoritis
29 Menganalisa permasalahan penelitian secara eksperimental
15 Mempublikasikan hasil penelitian
4 Memilih penelitian yang tepat untuk di rancang
8 Mengembangkan dan/atau menghasilkan penyelesaian masalah penelitian
7 Mengembangkan peta jalan penelitian
7 Menyusun dan mengkomunikasikan produk penelitian berdasarkan pandangan kritis atas fakta, konsep, prinsip, atau teori
8 Mengelola informasi hasil penelitian
Lainnya

Keterampilan umum yang menjadi keunggulan alumni Program Doktor llmu
Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda
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Secara khusus, keterampilan apakah yang menjadi keunggulan alumni Program Doktor IImu Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda?
29 Mampu melakukan pendalaman atau perluasan keilmuan arsitektur dan perkotaan melalui riset dengan pendekatan inter dan multidisiplin atau transdisiplin
43 Merancang karya ilmiah yang teruji dan original
13 Mempublikasikan karya ilmiah secara nasional maupun internasional
10 menyusun kebijakan dalam menyelesaikan masalah arsitektur dan perkotaan
5 Merencanakan peta jalan riset arsitektur dan mengelola riset untuk pengembangan ilmu pengetahuan dan peningkatan kesejahteraan manusia.
Lainnya

Secara khusus, keterampilan apakah yang menjadi keunggulan alumni
Program Doktor limu Arsitektur dan Perkotaan menurut Anda?
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Mampu melakukan Merancang karya Mempublikasikan menyusun kebijakan Merencanakan peta Lainnya
pendalaman atau ilmiah yang teruji  karya ilmiah secara dalam jalan riset arsitektur
perluasan keilmuan dan original nasional maupun menyelesaikan dan mengelola riset
arsitektur dan internasional masalah arsitektur untuk
perkotaan melalui dan perkotaan pengembangan ilmu
riset dengan pengetahuan dan
pendekatan inter dan peningkatan
multidisiplin atau kesejahteraan

transdisiplin manusia.



Pengetahuan alumni Program Doktor [lmu Arsitektur dan Perkotaan yang perlu ditingkatkan menurut pengguna lulusan
19 Pengetahuan tentang permasalahan penelitian bidang arsitektur dan perkotaan yang dapat dikembangkan menjadi industri kreatif
40 Pengetahuan tentang metode ilmiah terkait pengembangan sumber daya perkotaan yang mendukung industri kreatif berbasis hasil penelitian
41 Pengetahuan mengenai pengembangan ilmu pengetahuan sebagai proses penyelesaian masalah penelitian terhadap teknologi dan industri industri 4.0 menuju perkembangan era Society 5.0
Lainnya

Pengetahuan alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan yang perlu
ditingkatkan menurut pengguna lulusan
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Pengetahuan tentang permasalahan Pengetahuan tentang metode ilmiah  Pengetahuan mengenai peng gan Lainnya
penelitian bidang arsitektur dan terkait pengembangan sumber daya ilmu pengetahuan sebagai proses
perkotaan yang dapat dikembangkan  perkotaan yang mendukung industri penyelesaian masalah penelitian
menjadi industri kreatif kreatif berbasis hasil penelitian terhadap teknologi dan industri industri
4.0 menuju perkembangan era Society

5.0

Keterampilan umum alumni Program Doklor Ilmu Ars:tek:mr dan Perkotaan yang perlu ditingkatkan menurut pengguna lulusan

30 Keterampilan mengembangkan hubungan § 1 dan kesejawatan di jaringan kerjasama dengan komunitas peneliti di luar lembaga
41 Keterampilan mengkonseptualisasikan, merancang dan mengimplementasikan riset dalam rangka menghasilkan pengetahuan, teknologi atau konsep baru yang bermanfaat di era Revolusi industri 4.0 menuju perkembangan era Sociery 5.0
29 Kreativitas dalam rangka menerobos ilmu pengetahuan

Lainnya

Keterampilan umum alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan yang perlu
ditingkatkan menurut pengguna lulusan

p p K ivitas dalam rangka menerobos ilmu Lainnya
kolegial dan j di merancang dan mengimplementasikan pengetahuan
jaringan kerjasama dengan komunitas riset dalam rangka menghasilkan
peneliti di luar lembaga pengetahuan, teknologi atau konsep baru

yang bermanfaat di era Revolusi industri
4.0 menuju perkembangan era Society
50



Keterampilan khusus alumni Program Doktor [lmu Arsitektur dan Perkotaan yang perlu ditingkatkan menurut pengguna lulusan
27  Wirausaha dan Industri kreatif berbasis riset
30  Penulisan popular/ kreatif berdasarkan hasil penelitian
38 Memproduksi penemuan dan teori baru berbasis riset
5  Terampil menyusun kebijakan sebagai hasil proses riset arsitektur dan perkotaan yang bermanfaat bagi masyarakat
Terampil mendalami atau memperluas ilmu pengetahuan arsitektur dan perkotaan melalui riset
Lainnya

Keterampilan khusus alumni Program Doktor llmu Arsitektur dan Perkotaan yang perlu
ditingkatkan menurut pengguna lulusan
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Wirausaha dan Industri Penulisan popular/ kreatif Memproduksi penemuan  Terampil menyusun kebijakan Terampil mendalami atau Lainnya
kreatif berbasis riset berdasarkan hasil penelitian dan teori baru berbasis riset  sebagai hasil proses riset memperluas ilmu
arsitektur dan perkotaan  pengetahuan arsitektur dan
yang bermanfaat bagi perkotaan melalui riset

masyarakat












